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Общие сведения о платформе автоматизации «CITORUS»

Платформа автоматизации «CITORUS» – гибкий инструмент, предназначенный для автоматизации наиболее трудозатратных процессов в различных отраслях. Платформа позволяет быстро и качественно разрабатывать, внедрять, масштабировать корпоративные информационные и учетные системы различного типа, адаптируя их под специфику деятельности предприятия, а также предоставляет широкие возможности  для дальнейшего развития функциональности.

Платформа является полностью готовым к использованию средством с богатым инструментарием и специальным образом спроектированным пользовательским интерфейсом, позволяющим сравнительно легко (на уровне содержимого, настроек платформы) реализовывать функциональные прикладные решения. А штатные интеграционные инструменты платформы позволяют связать воедино разрозненные функции унаследованных систем в общий бизнес-процесс.

Основными подсистемами платформы, включенными в базовую версию платформы, являются:


	Подсистема «Объектное хранилище», обеспечивающая реализацию учетных функций.


	Подсистема геоданных, обеспечивающая работу с картографическими данными.








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Объектное хранилище

Объектное хранилище является отдельной подсистемой Платформы и предоставляет возможность осуществлять настройку хранения, управления и
вывода данных. К основным функциям подсистемы относятся:


	управление структурой хранения данных;


	управление положением данных в БД;


	управление представлениями хранимых данных;


	управление процессами ввода, изменения, удаления данных;


	валидация данных;


	многовариантный поиск данных.





Управление иерархической структурой хранилища объектов системы

Базовой сущностью системы является объект. Объект может иметь различные представления: например, он может быть представлен в виде записи в таблице, объекта на карте или элемента дерева.

Дерево объектов системы имеет иерархическую структуру, между объектами существуют связи на уровне «родитель-потомок». Каждый объект системы может включать в себя несколько других объектов.

Если объект содержит в своем составе другие объекты, то он называется «родителем». Объект, который входит в его состав, является по отношению к «родителю» дочерним объектом и называется «потомком». Каждый потомок, в свою очередь, может являться «родителем» для других объектов. Дерево объектов системы может иметь неограниченное количество уровней вложенности.


Создание объектов-родителей

В системе существуют следующие типы объектов-родителей (также – контейнер, папка):


	Физический контейнер – контейнер, который физически расположен в том месте дерева объектов, в котором он отображается.


	Контейнер связи [image: image0] – контейнер, который представляет собой связь между физическим контейнером, расположенным в другом месте, и текущим контейнером. Текущий контейнер является для данного контейнера Приемным родителем. Реальное местоположение данного
контейнера указано на странице подробной информации, в строке Родитель (см. раздел Просмотр подробной информации). Основное преимущество данной связки заключается в том, что свойства и содержимое контейнера связи можно редактировать, при этом внесенные изменения сохраняются в соответствующем физическом контейнере.


	CQL-контейнер (CQL – Citorus Query Language, Язык запросов Citorus) – контейнер, который не содержит физических контейнеров/объектов и содержит только поисковый запрос. В CQL-контейнер помещаются представления контейнеров/объектов, соответствующих данному поисковому запросу.




Чтобы создать контейнер связи, выполните шаги, описанные в разделе Создание связи.

Чтобы создать физический или CQL-контейнер, в дереве объектов выделите правой клавишей мыши объект, который будет являться родителем данного контейнера, и выполните команду контекстного меню Создать > Папку (рис. 1).


[image: _images/sozdanie_obektov_roditelej_1.png]
Рисунок 1 – Создание контейнера



Откроется карточка создаваемого контейнера (рис. 2), в которой необходимо заполнить поле Название. Чтобы сохранить контейнер, на панели инструментов нажмите на кнопку [image: image2].


[image: _images/sozdanie_obektov_roditelej_2.png]
Рисунок 2 – Карточка контейнера



Дерево объектов автоматически обновится и в выбранной папке отобразится созданный контейнер. Чтобы выполнить настройку свойств контейнера, выполните шаги, описанные в разделе Настройка объекта-родителя.




Создание объектов-потомков

Чтобы создать объект, выделите в дереве объектов правой клавишей мыши контейнер, который будет являться родителем данного объекта, и выполните команду контекстного меню Создать > Выбрать из списка (рис. 3).


[image: _images/sozdanie_obektov_1.png]
Рисунок 3 – Создание объекта



В окне Выбор типа создаваемого объекта (рис. 4) двойным щелчком мыши выберите из списка требуемый тип (подробнее о типах объектов см. в разделе Создание/редактирование типов объектов).

По умолчанию в верхней части списка отображаются системные типы, то есть типы, которые присутствуют в системе по умолчанию, а затем – типы объектов, созданные пользователями системы.

Для быстрого поиска требуемого типа можно воспользоваться контекстным поиском. Для этого укажите в поле ввода любую часть названия типа и нажмите на клавишу Enter. В списке отобразятся только те типы объектов, которые соответствуют условиям поиска. Выберите требуемый тип двойным щелчком мыши.


[image: _images/sozdanie_obektov_2.png]
Рисунок 4 – Окно Выбор типа создаваемого объекта



Откроется карточка объекта в режиме редактирования (см. раздел Управление объектами в режиме редактирования) (пример представлен на рис. 5). Заполните в карточке требуемые поля и на панели инструментов нажмите на кнопку Сохранить [image: image6]. Объект отобразится в выбранном контейнере.


[image: _images/sozdanie_obektov_3.png]
Рисунок 5 – Карточка объекта Сигнал о лесоизменении



Объект также можно создать с помощью команды контекстного меню Создать > Последние (рис. 6). При выполнении данной команды открывается список типов, которые выбирались пользователями при создании объектов в последнее время. При выборе какого-либо типа открывается карточка объекта данного типа в режиме редактирования (рис. 5).


[image: _images/sozdanie_obektov_4.png]
Рисунок 6 – Команда Создать > Последние






Настройка объекта-родителя

Чтобы перейти в режим редактирования контейнера, выполните шаги, описанные в разделе Редактирование объектов.


Параметры контейнера


Подсчет потомков

С помощью мультиплицируемой категории Параметры контейнера (см. Мультиплицируемая категория) можно настроить отображение количества потомков в контейнере. Для этого в верхнем поле выберите значение CountChild (рис. 7). В нижнем поле установите значение 1, чтобы данное условие выполнялось.


[image: _images/podschet_potomkov_1.png]
Рисунок 7 – Мультиплицируемая категория Параметры контейнера



Сохраните карточку контейнера и обновите дерево объектов: сверните его и разверните снова. После этого справа от названия контейнера отобразится количество объектов, которое содержится в данном контейнере (рис. 8).


[image: _images/podschet_potomkov_2.png]
Рисунок 8 – Количество потомков






Порядок сортировки потомков

Чтобы настроить порядок сортировки объектов в контейнере, в верхнем поле мультиплицируемой категории Параметры контейнера (см. Мультиплицируемая категория) выберите значение Order (рис. 9).

В нижнем поле выберите способ сортировки:


	AlfaUp – текстовая сортировка от А до Я.


	AlfaDown – текстовая сортировка от Я до А.


	PopUp – сортировка от большего весового индекса к меньшему (см. Индекс популярности).


	PopDown – сортировка от меньшего весового индекса к большему (см. Индекс популярности).





[image: _images/porjadok_sortirovki_potomkov_1.png]
Рисунок 9 – Количество потомков










CQL-запрос

При создании контейнер-родитель является пустым и не содержит дочерних
элементов. Если в такой контейнер следует поместить представления
каких-либо объектов (то есть сделать из пустого контейнера
CQL-контейнер), в нем необходимо создать CQL-запрос. Приведем
абстрактный пример: в корневой папке Шкаф требуется найти все
объекты типа Кружка, у которых в свойстве (поле) Цвет указано
значение Красный.

Теперь рассмотрим создание CQL-запроса на примере реальной системы.
Допустим, требуется создать следующий запрос: в корневой папке дерева
элементов КЕДР найти все объекты типа Сигнал о лесоизменении, у
которых в свойстве (поле) Выдел указано значение 2.

Чтобы перейти в редактор CQL-запроса, в карточке контейнера следует
нажать на кнопку Открыть в редакторе (рис. 9).

Чтобы указать контейнер для поиска объектов, в Редакторе CQL (рис.
10), в поле Контейнер для поиска следует нажать на кнопку [image: image12].


[image: _images/cql_zapros_1.png]
Рисунок 10 – Редактор CQL



В окне, представленном на рисунке 11, двойным щелчком мыши следует
выбрать папку, в которой требуется выполнить поиск объектов. В
рассматриваемом примере – корневую папку КЕДР.


[image: _images/cql_zapros_2.png]
Рисунок 11 – Выбор контейнера для поиска объектов



Чтобы указать тип объектов для поиска, в поле Фильтр по типу (рис.
12, цифра 1) следует воспользоваться контекстным поиском по началу
названия типа объектов. В результатах поиска следует выделить требуемый
тип. В рассматриваемом примере – тип Сигнал о лесоизменении.

Чтобы указать наименование поля объекта, по значению в котором следует
осуществлять выбор, в блоке полей Фильтр по свойствам следует нажать
на кнопку Добавить (рис. 12, цифра 2).

В таблицу ниже добавится пустая строка (рис. 12, цифра 3). Чтобы сделать
в ней какое-либо поле активным, следует дважды щелкнуть по нему левой
клавишей мыши.

В поле Категория следует выбрать категорию, то есть блок полей, в
котором находится требуемое поле для поиска.


[image: _images/cql_zapros_3.png]
Рисунок 12 – Условия поиска объектов



В поле Свойство (рис. 13) следует выбрать свойство, то есть поле, в
котором следует осуществлять поиск. В рассматриваемом примере –
Выдел.

В поле Значение следует указать значение данного поля, по которому
необходимо отбирать объекты. В рассматриваемом примере – 2 (Выдел
№2).

С помощью поля Операнд можно указать дополнительное условие для
поискового запроса CQL. По умолчанию применяется математическое значение
И.


[image: _images/cql_zapros_4.png]
Рисунок 13 – Условия поиска объектов



Чтобы сохранить CQL-запрос, на панели инструментов нажмите на кнопку
[image: image17] (рис. 12).

Чтобы в CQL-контейнере отобразились представления объектов,
соответствующих созданному запросу, следует обновить дерево объектов.
Для этого требуется свернуть и снова развернуть содержимое корневого
контейнера.






Управление объектами

Управление объектами системы осуществляется с помощью команд
контекстного меню, которое открывается при щелчке мышью на любом объекте
в дереве объектов. Некоторые команды контекстного меню дублируются на
панели инструментов карточки объекта в режиме просмотра (см. Управление объектами в режиме просмотра) и режиме
редактирования (см. Управление объектами в режиме редактирования).


Создание объектов

Чтобы создать в дереве объектов контейнер, выполните шаги, описанные в
разделе Создание объектов-родителей.

Чтобы создать в дереве объектов объект, выполните шаги, описанные в
разделе Создание объектов-потомков.




Редактирование объектов

Чтобы открыть какой-либо контейнер/объект в режиме редактирования,
выполните одно из следующих действий:


	В дереве объектов выделите требуемый контейнер/объект одним щелчком
левой клавиши мыши. В новой вкладке откроется карточка данного
контейнера/объекта в режиме просмотра (рис. 14). На панели
инструментов нажмите на кнопку Редактировать объект [image: image18].





[image: _images/redaktirovanie_obektov_1.png]
Рисунок 14 – Карточка объекта в режиме просмотра




	В дереве объектов выделите требуемый контейнер/объект правой клавишей
мыши и выполните для него команду контекстного меню Редактировать
(рис. 15).





[image: _images/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_1.png]
Рисунок 15 – Команда Редактировать



Откроется страница редактирования контейнера/объекта (рис. 16). Описание
инструментов данной страницы представлено в разделе Управление объектами в режиме редактирования.


[image: _images/redaktirovanie_obektov_3.png]
Рисунок 16 – Страница редактирования контейнера






Просмотр/запуск объектов

По поведенческим моделям выделяются два основных вида объектов системы:
простые информационные объекты и утилиты.

Если команда контекстного меню Просмотр/Запуск - Просмотр
объектов/Запуск утилит (рис. 17) выполняется для простого
информационного объекта, то данный объект открывается в режиме
просмотра.

Если команда выполняется для утилиты, то осуществляется запуск данной
утилиты.


[image: _images/prosmotr_zapusk_1.png]
Рисунок 17 – Команда Просмотр/Запуск






Копирование объектов

Создание контейнеров/объектов копированием можно выполнять в контейнерах
любого типа, кроме CQL-контейнеров.

Команду Копировать можно выполнить одним из следующих способов:


	Выполните для контейнера/объекта, копию которого требуется создать в
системе, команду контекстного меню Копировать (рис. 18).





[image: _images/kopirovanie_obektov_1.png]
Рисунок 18 – Копирование объекта




	Откройте страницу подробной информации об объекте (см. Просмотр подробной информации) и нажмите на кнопку
Копировать [image: image24].




В правом верхнем углу экрана отобразится всплывающее сообщение,
представленное на рисунке 19.


[image: _images/kopirovanie_obektov_2.png]
Рисунок 19 – Всплывающее сообщение



Выделите в дереве объектов контейнер, в который следует поместить копию,
и выполните для него команду контекстного меню Вставить копированием
(рис. 20).


[image: _images/kopirovanie_obektov_3.png]
Рисунок 20 – Вставка копии объекта






Перемещение объектов

Перемещение контейнеров/объектов системы можно выполнять между
контейнерами любого типа, кроме CQL-контейнеров.

Команду Перенести можно выполнить одним из следующих способов:


	Выделите требуемый контейнер/объект в дереве правой клавишей мыши и
выполните для него команду контекстного меню Перенести (рис. 21).





[image: _images/peremeshhenie_obektov_1.png]
Рисунок 21 – Команда Перенести




	Откройте страницу подробной информации об объекте (см. Просмотр подробной информации) и нажмите на кнопку
Перенести [image: image28].




В правом верхнем углу экрана отобразится всплывающее сообщение,
представленное на рисунке 22.


[image: _images/peremeshhenie_obektov_2.png]
Рисунок 22 – Всплывающее сообщение



Чтобы вставить объект в требуемый контейнер, выполните для данного
контейнера команду Вставить переносом (рис. 23).


[image: _images/peremeshhenie_obektov_3.png]
Рисунок 23 – Вставка объекта



В правом верхнем углу экрана отобразится всплывающее сообщение,
представленное на рисунке 24.


[image: _images/peremeshhenie_obektov_4.png]
Рисунок 24 – Всплывающее сообщение






Управление связями объектов


Создание связи

Чтобы создать связь объекта/контейнера с каким-либо контейнером,
выделите в дереве требуемый объект/контейнер правой клавишей мыши и
выполните для него команду контекстного меню Копировать (рис. 25).


[image: _images/sozdanie_svjazi_1.png]
Рисунок 25 – Копирование объекта



В правом верхнем углу экрана отобразится всплывающее сообщение,
представленное на рисунке 26.


[image: _images/kopirovanie_obektov_2.png]
Рисунок 26 – Всплывающее сообщение



Затем выделите в дереве объектов контейнер, в котором необходимо создать
связь, и выполните для него команду контекстного меню Вставить связь
(рис. 27). Содержимое контейнера автоматически обновится и внутри него
отобразится контейнер/объект связи. Контейнеры/объекты связи отмечаются
в дереве иконками [image: image34] и [image: image35].


[image: _images/sozdanie_svjazi_3.png]
Рисунок 27 – Вставка связи






Удаление связи

При удалении связи контейнера/объекта с контейнером можно:


	разорвать связь контейнера/объекта с контейнером;


	разорвать связь контейнера/объекта с контейнером, но создать в
текущем контейнере физическую копию контейнера/объекта, с которым
разрывается связь.




Чтобы разорвать связь контейнера/объекта с контейнером без создания
копии, выполните одно из следующих действий:


	Выделите требуемый контейнер/объект в дереве правой клавишей мыши и
выполните для него команду контекстного меню Удалить связь >
Удалить связь (рис. 28).





[image: _images/udalenie_svjazi_1.png]
Рисунок 28 – Команда Удалить связь




	Откройте страницу подробной информации о требуемом контейнере (см. Просмотр подробной информации) и в строке Приемные родители нажмите на кнопку Удалить связь [image: image38] (рис. 29).





[image: _images/udalenie_svjazi_4.png]
Рисунок 29 – Удаление связи с помощью страницы подробной информации



Чтобы разорвать связь контейнера/объекта с контейнером, но создать в
этом контейнере его физическую копию, выполните для данного
контейнера/объекта команду контекстного меню Удалить связь > Удалить
связь, оставить копию (рис. 28).






Переименование объектов

Изменить название объекта системы можно одним из следующих способов:


	В режиме редактирования объекта (см. Управление объектами в режиме редактирования).


	С помощью команды контекстного меню. Для этого выделите требуемый
объект правой клавишей мыши и выполните команду Переименовать
(рис. 30).





[image: _images/pereimenovanie_obektov_1.png]
Рисунок 30 – Команда Переименовать



В диалоговом окне, представленном на рисунке 31, укажите новое имя
объекта и нажмите на кнопку ОК.


[image: _images/pereimenovanie_obektov_2.png]
Рисунок 31 – Диалоговое окно






Добавление в избранное

В составе дерева объектов отображается контейнер (папка) пользователя,
под учетной записью которого выполнен вход в систему в настоящий момент.
В папку пользователя входит папка Избранные. В данной папке
пользователь может создать набор связей (ссылок) на контейнеры/объекты
системы, к которым он обращается в процессе работы чаще всего.

Чтобы поместить связь с каким-либо контейнером/объектом в папку
Избранное, следует выделить его в дереве объектов правой клавишей
мыши и выполнить команду контекстного меню Открыть > Вкладку Избранные
и добавить в неё текущий объект (рис. 32).


[image: _images/dobavlenie_v_izbrannoe_1.png]
Рисунок 32 – Добавление связи объекта в папку Избранные



Чтобы созданный контейнер/объект связи отобразился в папке
Избранные, следует обновить ее содержимое. Для этого необходимо
свернуть и развернуть дочерние элементы папки.


[image: _images/dobavlenie_v_izbrannoe_2.png]
Рисунок 33 – Контейнер связи в папке Избранные



Если требуется удалить связь какого-либо контейнера/объекта с папкой
Избранные, следует выполнить действия, описанные в разделе Удаление связи.




Открытие новой вкладки с деревом потомков

Если пользователь ведет работу с объектами только одного
контейнера-родителя или контейнера-потомка, администратор может
настроить систему таким образом, чтобы для этого пользователя при входе
в систему отображался только один требуемый контейнер.

Для этого администратору следует войти в систему под учетной записью
данного пользователя, выделить требуемый контейнер в дереве объектов
правой клавишей мыши и выполнить команду контекстного меню Открыть >
Новую вкладку с деревом потомков (рис. 32).

В новой вкладке откроется дерево объектов, которое содержит:


	выбранный контейнер со всем его содержимым,


	папку пользователя,


	корзину.




Затем администратору следует закрыть все другие вкладки системы, если они были открыты, и в меню быстрого доступа к функциональности выполнить команду Настройки > Профили > Сохранить как (рис. 34).


[image: _images/otkrytie_novoj_vkladki_1.png]
Рисунок 34 – Меню быстрого доступа к функциональности



Откроется диалоговое окно, представленное на рисунке 35, в котором
следует ввести название профиля. По умолчанию профилю присваивается имя
в формате <имя пользователя> new. При необходимости после названия профиля можно
поставить точку с запятой и указать комментарий к данному профилю. Чтобы
сохранить профиль, следует нажать на кнопку ОК.


[image: _images/otkrytie_novoj_vkladki_2.png]
Рисунок 35 – Диалоговое окно



При следующем входе пользователя в систему для него будет загружена
конфигурация дерева объектов, сохраненная в данном профиле.




Групповые операции с объектами

Для групп объектов в системе можно выполнять следующие операции:


	Копировать (см. Копирование объектов),


	Перенести (см. Перемещение объектов),


	Вставить связь (см. Создание связи),


	Удалить связь (см. Удаление связи),


	Удалить (см. Удаление объектов).





Выделение объектов

Чтобы выполнить какую-либо команду для группы объектов, их следует
выделить в дереве. Для этого нажмите на клавиатуре клавишу Shift и
проведите над требуемыми объектами курсором мыши. Объекты окрасятся в
оранжевый цвет (рис. 36).


[image: _images/vydelenie_obektov_1.png]
Рисунок 36 – Выделенные объекты






Инвертирование выделения текущего уровня

Инвертирование - это приведение объектов в противоположное состояние.
Если в контейнере выделены какие-либо объекты, то при выполнении команды
контекстного меню Выделить > Инвертировать выделение текущего уровня
(рис. 37):


	отменяется выделение выбранных объектов,


	выделяются все остальные объекты в текущем контейнере.





[image: _images/invertirovat_vydelenie_1.png]
Рисунок 37 – Команды для выделения объектов






Снятие выделения

Чтобы отменить выделение одного или нескольких объектов, выполните для
них команду контекстного меню Выделить > Снять выделение (рис. 37).






Установка указателя текущего местоположения

Если в дереве объектов требуется выполнить поиск контейнера/объекта по
его названию или по содержимому, выделите контейнер, для которого
искомый объект/контейнер является дочерним. Если родительский контейнер
неизвестен, выделите корневой контейнер.

Выполните для выделенного контейнера команду контекстного меню
Выделить > Установить указатель текущего местоположения (рис. 37).
Строка с названием контейнера окрасится в оранжевый цвет (рис. 38).

Затем откройте поисковую форму, как это описано в разделе Поиск объектов системы.


[image: _images/ustanovka_ukazatelja_1.png]
Рисунок 38 – Переход к поисковой форме






Удаление объектов

Удаление контейнеров/объектов в системе можно выполнять следующими
способами:


	С возможностью восстановления - способ, который используется в
системе по умолчанию. После удаления объекты помещаются в корзину, из
которой при необходимости их можно восстановить.


	Без возможности восстановления - объекты удаляются из системы
насовсем, минуя корзину. Данные объекты не подлежат восстановлению.





Удаление

Чтобы удалить один или несколько контейнеров и/или объектов системы,
выделите их правой клавишей мыши и выполните команду контекстного меню
Удалить (рис. 39).


[image: _images/udalenie_obektov_1.png]
Рисунок 39 – Команда контекстного меню Удалить



Откроется диалоговое окно, представленное на рисунке 40. Если выбранные
контейнеры/объекты следует удалить, минуя корзину, поставьте
соответствующий флажок. Если объекты следует отправить в корзину, данный
флажок устанавливать не нужно. Нажмите на кнопку Удалить.


[image: _images/udalenie_obektov_2.png]
Рисунок 40 – Диалоговое окно






Восстановление из корзины

Чтобы восстановить один или несколько контейнеров и/или объектов из
корзины, разверните содержимое папки Корзина (рис. 41) нажатием на
кнопку [image: image51]. Выделите требуемые контейнеры/объекты стандартным
способом (см. Выделение объектов) и выполните для них команду контекстного меню Восстановить.

Восстановленные контейнеры/объекты переместятся в то место дерева
объектов, в котором они находились до удаления.


[image: _images/udalenie_obektov_3.png]
Рисунок 41 – Управление объектами в корзине






Удаление из корзины

Если один или несколько контейнеров и/или объектов системы, которые
расположены в корзине, следует удалить из системы, выполните для них
команду контекстного меню Удалить окончательно (рис. 41).






Права доступа

Чтобы определить права доступа к какому-либо контейнеру/объекту системы,
выделите его правой клавишей мыши и выполните команду контекстного меню
Права доступа (рис. 42).


[image: _images/prava_dostupa_1.png]
Рисунок 42 – Команда Права доступа



Откроется страница редактирования прав (рис. 43), которая содержит
следующие настройки:


	Наследовать права – если флажок установлен, контейнер/объект
наследует права родительского контейнера.


	Чтение – группа настроек для определения прав на просмотр
объекта. Если у пользователя нет данного права, то данный объект не
отображается для него в дереве объектов системы.


	Запись – группа настроек для определения прав на редактирование объекта (см. Редактирование объектов).





[image: _images/prava_dostupa_2.png]
Рисунок 43 – Настройки прав доступа




	Исполнение (рис. 44) – группа настроек для объектов-утилит.
Определяет права на запуск данных объектов (см. Просмотр/запуск объектов).


	Удаление – группа настроек для определения прав на удаление объекта (см. Удаление объектов).


	Назначение прав доступа – группа настроек для определения прав на
изменение прав доступа к объекту.





[image: _images/prava_dostupa_3.png]
Рисунок 44 – Настройки прав доступа



В группах настроек, перечисленных выше, содержится идентичный набор
инструментов, с помощью которого можно назначить права указанным
пользователям/группам пользователей или всем пользователям/группам
пользователей, кроме указанных:


	Пользователи – если право следует назначить или ограничить для
одного или нескольких пользователей системы, которые входят в разные
пользовательские группы, то в данном поле необходимо указать имена
этих пользователей. Имена следует выбрать из выпадающего списка,
который разворачивается при щелчке мышью на данном поле. Если список
пользователей слишком велик, следует воспользоваться контекстным
поиском: при вводе в поле любой части имени пользователя список
сократится до набора имен, соответствующих указанным условиям поиска.


	Группы – если право следует назначить или ограничить для одной
или нескольких групп пользователей, то в данном поле необходимо
указать имена этих групп. Имена следует выбрать из выпадающего
списка, который разворачивается при щелчке мышью на данном поле. Если
список пользователей слишком велик, следует воспользоваться
контекстным поиском: при вводе в поле любой части имени пользователя
список сократится до набора имен, соответствующих указанным условиям
поиска.


	Остальные – данный флажок следует установить, если в полях
Пользователи и Группы указаны пользователи/группы
пользователей, для которых следует ограничить доступ к текущему
контейнеру/объекту.







Индекс популярности

В системе существуют два способа сортировки объектов в контейнерах:


	В алфавитном порядке – от А до Я или от Я до А.


	По весовому индексу – весовой индекс назначается каждому объекту
автоматически при его создании. Текущий весовой индекс объекта
отображается на странице подробной информации об объекте (см. Просмотр подробной информации).




Выбор способа сортировки объектов в контейнере осуществляется на
странице редактирования данного контейнера, в группе полей Параметры
контейнера (см. раздел Редактирование объектов).

Для изменения весового индекса объектов, и, как следствие, порядка их
расположения в контейнере, предназначены следующие команды контекстного
меню (рис. 45):


	Нравится – увеличить весовой индекс объекта и поменять его
местами с предыдущим.


	Не нравится – уменьшить весовой индекс объекта и поменять его
местами с последующим.


	Поднять вверх – сделать объект первым в списке дочерних элементов
данного контейнера.


	Опустить вниз – сделать объект последним в списке дочерних
элементов данного контейнера.


	Зафиксировать текущий вес – если для объекта выполнена данная
команда, то команды Нравится/Не нравится и Поднять
вверх/Опустить вниз для него не выполняются. Положение объекта при
этом не фиксируется, и другие объекты могут смещать данный объект
вверх/вниз, получая больший/меньший вес.


	Отключить фиксацию веса – отменить действие команды
Зафиксировать текущий вес.





[image: _images/indeks_populjarnosti_1.png]
Рисунок 45 – Команды для изменения весового индекса объекта






Управление версиями

При каждом редактировании контейнера/объекта в системе сохраняется его
предыдущая версия.

Чтобы просмотреть список версий какого-либо контейнера/объекта,
выполните одно из следующих действий:


	Выполните для требуемого контейнера/объекта команду контекстного меню
Свойства объекта > Версии > Управление версиями (рис. 46).
Страница управления версиями откроется в новой вкладке (рис. 48).





[image: _images/upravlenie_versijami_1.png]
Рисунок 46 – Команды для управления версиями объекта




	Выделите требуемый контейнер/объект левой клавишей мыши. В новой
вкладке откроется карточка данного контейнера/объекта (рис. 47). На
панели инструментов в выпадающем списке Действие выберите команду
Управление версиями объекта.





[image: _images/upravlenie_versijami_2.png]
Рисунок 47 – Панель инструментов карточки контейнера/объекта



В новой вкладке откроется страница управления версиями (рис. 48),
которая содержит следующие инструменты:


	Фильтр – поле для контекстного поиска по названию версии. По умолчанию каждой версии присваивается название в формате <Название объекта><Время сохранения версии><Дата сохранения версии><Часовой пояс>.


	Список версий.


	Командные кнопки:



	Просмотр – открыть в новом окне версию объекта, выделенного в списке.


	Восстановить – заменить текущую версию на версию, выделенную в списке.


	Удалить – удалить версию, выделенную в списке.












[image: _images/upravlenie_versijami_3.png]
Рисунок 48 – Страница управления версиями






Просмотр подробной информации

Чтобы просмотреть подробную информацию о каком-либо контейнере/объекте
системы, выполните одно из следующих действий:


	Выделите требуемый контейнер/объект правой клавишей мыши и выполните
для него команду контекстного меню Свойства объекта > Информация об
объекте (рис. 49). Страница с подробной информацией о
контейнере/объекте откроется в новой вкладке (рис. 51).





[image: _images/udalenie_svjazi_2.png]
Рисунок 49 – Команда Информация об объекте




	Выделите требуемый контейнер/объект левой клавишей мыши. В новой
вкладке откроется карточка данного контейнера/объекта (рис. 50). На
панели инструментов в выпадающем списке Действие выберите команду
Подробная информация.





[image: _images/udalenie_svjazi_3.png]
Рисунок 50 – Панель инструментов карточки контейнера/объекта



В новой вкладке откроется страница с подробной информацией о контейнере/объекте (рис. 51).


[image: _images/prosmotr_informacii_3.png]
Рисунок 51 – Страница подробной информации об объекте



На странице представлены следующие характеристики объекта:


	Идентификатор объекта.


	Имя объекта.


	Тип объекта.


	Родитель – папка, в которой объект расположен физически.


	Приемные родители – если для объекта создана связь с каким-либо контейнером системы, в данной строке указано название этого контейнера (подробнее см. Управление связями объектов).


	Создан – дата и время создания объекта в системе.


	Последнее изменение – дата и время последнего изменения объекта.


	Весовой индекс – см. раздел Индекс популярности.


	JSON представление объекта – информация для разработчиков.




Страница подробной информации об объекте содержит следующие командные
кнопки:


	[image: image63] Копировать объект в буфер обмена – см. раздел Копирование объектов.


	[image: image64] Перенести объект – см. раздел Перемещение объектов.


	[image: image65] Разорвать связь – разорвать связь объекта с приемным родителем (см. раздел Удаление связи).









Управление объектами в режиме просмотра

При выделении какого-либо контейнера/объекта левой клавишей мыши данный
объект открывается в режиме просмотра (рис. 52).


[image: _images/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_1.png]
Рисунок 52 – Режим просмотра



Для управления объектами в режиме просмотра предназначена панель инструментов, на которой расположены:


	Кнопка Редактировать объект [image: image67] – для перехода в режим редактирования объекта (см. Управление объектами в режиме редактирования).


	Выпадающий список Действие, с помощью которого можно выполнить следующие команды:


	Управление версиями объекта.


	Подробная информация (см. Просмотр подробной информации).


	Протокол – при выполнении данной команды открывается страница (рис. 53), на которой представлена информация об изменениях объекта: дата и время изменения; имя пользователя, который изменил объект; действие, которое было выполнено с объектом (перенос, редактирование и т.д.). Данная информация предназначена только для просмотра и недоступна для редактирования.









[image: _images/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_2.png]
Рисунок 53 – Протокол






Управление объектами в режиме редактирования

Чтобы перейти в режим редактирования объекта, выполните действия, описанные в разделе Редактирование объектов.


Панель инструментов

Для управления объектами в режиме редактирования предназначена панель инструментов (рис. 54), на которой расположены:


	Кнопки:


	Сохранить [image: image69] – сохранить изменения, которые были внесены в карточку объекта в режиме ее редактирования.


	Сохранить как [image: image70] – создать копию объекта и поместить ее в тот же контейнер, в котором находится текущий объект. При выполнении команды Сохранить как открывается диалоговое окно, в котором необходимо указать название создаваемого объекта.


	Очистить поля [image: image71] – очистить все поля карточки объекта, кроме полей Название и Описание (всплывающая подсказка).


	Редактировать тип [image: image72] – открыть страницу редактирования выбранного типа (см. раздел Создание/редактирование типов объектов).


	Редактировать категорию [image: image73] – открыть страницу выбранной категории объекта (см. раздел Создание/редактирование категорий объектов).






	Выпадающий список Действие, с помощью которого можно выполнить следующие команды:


	Управление версиями объекта.


	Подробная информация (см. Просмотр подробной информации).


	Протокол – при выполнении данной команды открывается страница (рис. 53), на которой представлена информация об изменениях объекта: дата и время изменения; имя пользователя, который изменил объект; действие, которое было выполнено с объектом (перенос, редактирование и т.д.). Данная информация предназначена только для просмотра и недоступна для редактирования.









[image: _images/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_2.png]
Рисунок 54 – Режим редактирования






Ввод и валидация значений

Поля, которые содержит карточка контейнера/объекта, создаются и настраиваются в редакторе категорий (см. Создание/редактирование категорий объектов). Для каждого поля в редакторе указывается тип: выпадающий список, поле для ввода текстовых данных, даты, времени и т.д. Кроме того, для каждого поля настраивается валидация – правила, по которым следует заполнять данное поле.

Если валидация настроена, то в режиме редактирования контейнера/объекта поля обозначаются следующими цветовыми индикаторами (рис. 55):


	Оранжевый – поле обязательно для заполнения.


	Зеленый – в поле введено корректное значение.





[image: _images/vvod_i_validacija_znachenij_1.png]
Рисунок 55 – Цветовые индикаторы




	Красный – в поле введено некорректное значение, при этом была
сделана попытка сохранить объект с данным значением.





[image: _images/vvod_i_validacija_znachenij_2.png]
Рисунок 56 – Ввод некорректного значения






Мультиплицируемая категория

Блоки для ввода данных, которые содержит карточка контейнера/объекта, на
языке системы называются категориями. Категории создаются и
настраиваются в редакторе типов объектов (см. Создание/редактирование типов объектов).

Если для какой-либо категории в редакторе типов выбран тип
Мультиплицируемая категория, то в режиме редактирования
контейнера/объекта пользователь может выполнить ввод значений в поля
данной категории несколько раз.

Для этого слева от Мультиплицируемой категории следует нажать на
кнопку [image: image77] (рис. 57). Ниже будет создана идентичная категория.


[image: _images/multipliciruemaja_kategorija_1.png]
Рисунок 57 – Мультиплицируемая категория






Редактор форматируемого текста

Поля карточки объекта создаются и настраиваются в редакторе категорий
объектов (см. Создание/редактирование категорий объектов). Если в редакторе категорий для поля указан тип editor, то
при вводе текста в данное поле в верхней части карточки объекта
отображаются стандартные инструменты форматирования текста (рис. 58). С
помощью данных инструментов можно настроить начертание, размер, цвет,
выравнивание шрифта и т.д. Назначение каждого инструмента описано во
всплывающей подсказке, которая отображается при наведении курсора мыши
на данный инструмент.


[image: _images/redaktor_formatiruemogo_teksta_1.png]
Рисунок 58 – Инструменты форматирования текста








Создание/редактирование типов объектов

Одно из основных преимуществ системы «CITORUS» заключается в том, что
пользователь может самостоятельно создавать новые типы объектов, не
прибегая к помощи разработчиков. Например, если система предназначена
для учета лесных пожаров, то пользователь может создать тип объекта
«Карточка пожара», на основе которого затем будет создавать
соответствующие объекты – карточки лесных пожаров.

В системе «CITORUS» поддерживается следующая логика: типы объектов
состоят из категорий объектов. Категории могут быть как системными, то
есть присутствовать в системе по умолчанию, так и созданными
пользователями. Каждая категория содержит поля для хранения тех или иных
свойств объекта: это может быть атрибутивная информация (различные
характеристики объекта), геоинформация (информация о местоположении
объекта) и т.д.

Соответственно, чтобы создать новый тип объекта, необходимо:


	Определить, какие категории следует включить в тип объекта.


	При необходимости создать требуемые (недостающие) категории (см. Создание категории объекта).


	Создать тип объекта (см. Создание типа объекта).





Создание типа объекта

Чтобы создать тип объекта, в дереве объектов выделите правой клавишей мыши контейнер Типы и выполните команду контекстного меню Создать > Тип.


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_1.png]
Рисунок 59 – Создание типа объекта



В карточке типа (рис. 60) заполните следующие поля с общей информацией:


	Название – имя, под которым данный тип будет отображаться в дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания типа объекта. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода ссылки (указателя) на другой объект. Заполняется при необходимости.




Чтобы указать, какие категории должны входить в данный тип объекта, на панели инструментов нажмите на кнопку Визуальный редактор [image: image81].


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_2.png]
Рисунок 60 – Карточка типа объекта



Чтобы добавить категорию, которая будет присутствовать в карточке
объекта в единственном экземпляре, в визуальном редакторе (рис. 61)
нажмите на кнопку Добавить категорию.


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_3.png]
Рисунок 61 – Визуальный редактор



В окне, представленном на рисунке 62, выберите требуемую категорию
двойным щелчком мыши.


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_4.png]
Рисунок 62 – Выбор категории



В визуальном редакторе отобразится выбранная категория (рис. 63). Чтобы
добавить еще одну категорию, выполните описанные действия повторно.


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_5.png]
Рисунок 63 – Категория добавлена



В карточку типа объекта можно также добавить мультиплицируемую
категорию. Мультиплицируемая категория, также как и обычная категория,
отображается в карточке объекта в единственном экземпляре. Но при
необходимости пользователь может нажать на кнопку [image: image86], которая
отображается слева от данной категории, и тем самым создать еще один
экземпляр этой категории.

Чтобы добавить мультиплицируемую категорию в тип объекта, нажмите на
кнопку Добавить мультикатегорию. В визуальном редакторе отобразится
блок мультикатегории (рис. 64). Выделите данный блок и нажмите на кнопку
Добавить категорию.


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_6.png]
Рисунок 64 – Блок мультикатегории



В открывшемся окне (рис. 62) выберите категорию, которую следует мультиплицировать. Выбранная категория отобразится внутри блока мультикатегории (рис. 65).


[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_7.png]
Рисунок 65 – Мультиплицируемая категория



При выделении какой-либо категории в визуальном редакторе справа отображается панель настроек данной категории (рис. 66).

Панель настроек содержит следующие инструменты:


	Имя категории/мультикатегории – имя категории/мультикатегории, под которым она будет отображаться в карточке объекта данного типа.


	id – идентификатор категории.


	newline – по умолчанию добавляемые категории выстраиваются в одну линию по горизонтали. Если категории следует расположить по вертикали, выделите категорию, которая должна располагаться внизу, и на панели инструментов поставьте флажок newline (рис. 66). Если требуется вернуть категорию на прежнее местоположение, снимите данный флажок.


	Кнопки [image: image89] и [image: image90] – предназначены для перемещения категорий, расположенных по вертикали (рис. 66). При нажатии на кнопку [image: image91] выделенная категория перемещается на один уровень вверх, при нажатии на кнопку [image: image92] – на один уровень вниз.


	Кнопка [image: image93] – предназначена для удаления выделенной категории.





[image: _images/sozdanie_tipa_obekta_8.png]
Рисунок 66 – Панель настроек



При необходимости мультикатегорию можно представить в форме таблицы. Для этого на панели инструментов следует отметить пункт Мультикатегория как таблица (рис. 64) и в поле id указать идентификатор формы, которая содержит отображение требуемой таблицы.

Для завершения работы в визуальном редакторе на панели инструментов нажмите на кнопку Сохранить [image: image95]. Карточка типа объекта автоматически закроется, и в дереве объектов, в папке Типы отобразится созданный тип.




Редактирование типа объекта

Чтобы перейти в режим редактирования типа объекта, выполните одно из следующих действий:


	Выделите требуемый тип в дереве объектов правой клавишей мыши и выполните команду Редактировать.





[image: _images/redaktirovanie_tipa_obekta_1.png]
Рисунок 67 – Переход в режим редактирования типа объекта



В новой вкладке откроется карточка типа объекта в режиме редактирования.


[image: _images/redaktirovanie_tipa_obekta_2.png]
Рисунок 68 – Карточка типа объекта




	Выделите в дереве объектов объект, который создан на основе требуемого типа, и выполните для него команду контекстного меню Редактировать.





[image: _images/redaktirovanie_tipa_obekta_3.png]
Рисунок 69 – Переход в режим редактирования объекта



В новой вкладке откроется карточка объекта в режиме редактирования (рис. 70). На панели инструментов карточки нажмите на кнопку Редактировать тип [image: image99].


[image: _images/redaktirovanie_tipa_obekta_4.png]
Рисунок 70 – Карточка объекта



Откроется карточка типа объекта в режиме редактирования (рис. 68).






Создание/редактирование категорий объектов


Создание категории объекта

Категория является составной частью типа объекта (см. Создание/редактирование типов объектов).

Категории могут быть системными, то есть присутствовать в системе по умолчанию. К таким категориям относится, например, универсальная геокатегория (см. раздел Управление геокодированными объектами. Универсальная геокатегория). Кроме того, категории могут создаваться пользователями вручную. Как правило, вручную создаются категории, которые содержат атрибутивную информацию об объекте: название, описание и другие свойства объекта.

Чтобы создать категорию, в дереве объектов выделите правой клавишей мыши контейнер Категории и выполните команду контекстного меню Создать > Категорию.


[image: _images/sozdanie_kategorii_obekta_1.png]
Рисунок 71 – Создание категории



В карточке категории (рис. 72) заполните следующие поля с общей информацией:


	Название – имя, под которым данная категория будет отображаться в дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания категории. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода ссылки (указателя) на другой объект. Заполняется при необходимости.




В группе полей Имя – Тип – Идентификатор создайте список полей, которые должна содержать данная категория. Для каждого поля укажите следующие данные:


	Имя – краткое описание поля. Имя может содержать русские и латинские буквы, цифры и пробелы.


	Тип – тип поля: выпадающий список, флаговая кнопка и т.д. (Список типов полей см. ниже.)


	Идентификатор – системное машиночитаемое имя. Может содержать только латинские буквы и цифры без пробелов. Настоятельно рекомендуется не оставлять данное поле пустым и указывать в нем простой и понятный идентификатор.





[image: _images/sozdanie_kategorii_obekta_2.png]
Рисунок 72 – Карточка категории



Чтобы добавить в список новое поле категории, нажмите левой клавишей мыши на кнопку [image: image103] или откройте контекстное меню нажатием правой клавиши мыши на кнопку [image: image104] и выполните команду Создать новый (рис. 73). Контекстное меню содержит также следующие команды:


	Поднять наверх – расположить выбранное поле над предшествующим полем.


	Опустить вниз – расположить выбранное поле под последующим полем.


	Клонировать – создать поле, идентичное выбранному.


	Удалить – удалить поле.





[image: _images/sozdanie_kategorii_obekta_3.png]
Рисунок 73 – Меню списка



В системе существует 16 типов полей (рис. 74):


	textedit – текстовое поле для ввода произвольного текста в одну строку.


	textarea – текстовое поле для ввода произвольного текста. Отличие от textedit состоит в том, что при достижении границы поля текст автоматически переносится на новую строку.


	textbox – выпадающий список с возможностью контекстного поиска и ввода собственного значения.


	list – список, в котором есть возможность прокрутки пунктов вверх и вниз.


	file – кнопка Загрузить, при нажатии на которую открывается проводник Windows для выбора загружаемого файла.


	editor – текстовое поле, аналогичное textarea. Отличие от textarea состоит в том, что при вводе текста в данное поле в
верхней части карточки объекта отображаются стандартные инструменты форматирования текста (подробнее см. в разделе Редактор форматируемого текста).


	date – поле для ввода даты.


	period – поле для выбора временного периода.


	time – поле для указания времени.


	checkbox – флаговая кнопка.


	button – кнопка.


	dropdown – кнопка, при нажатии на которую открывается выпадающий список.


	radiobuttons – инструмент для выбора значения или/или.


	linkedobject – поле, которое содержит ссылку на какой-либо другой объект.


	img – изображение.


	CQL – данный тип поля можно добавлять только в те категории, которые будут входить в тип, предназначенный для создания контейнеров. Поле предназначено для создания CQL-запроса (см. CQL-запрос).
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Рисунок 74 – Типы полей



После создания списка полей в карточке категории следует определить настройки данных полей в Редакторе категории. При этом следует
помнить, что карточка любого объекта имеет два режима работы: режим просмотра (см. Управление объектами в режиме просмотра) и режим редактирования (см. Управление объектами в режиме редактирования). В первом режиме поля заблокированы, во втором режиме – доступны для редактирования. Соответственно, настраивать для каждого режима их нужно по-разному.

Для перехода в Редактор категории режима просмотра предназначена кнопка Редактировать, которая расположена над полем Профиль
просмотра (рис. 75). Для перехода в Редактор категории режима редактирования предназначена кнопка Редактировать, которая
расположена над полем Профиль редактирования.

По мере работы в Редакторе категории, в полях Профиль редактирования и Профиль просмотра автоматически формируется
описание состава и оформления полей категории в соответствующих режимах. Описание формируется в формате JSON, является машиночитаемым и при необходимости может быть скопировано и импортировано в другую систему.
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Рисунок 75 – Группа полей JSON



На странице Редактора категории (рис. 76) расположены:


	Кнопки:


	Вернуться назад [image: image108] – предназначена для возврата в карточку категории (рис. 72).


	Сохранить как [image: image109] – предназначена для создания копии текущей категории объекта. Копия помещается в тот же контейнер, в котором находится прототип. При выполнении команды Сохранить как открывается диалоговое окно, в котором необходимо указать название копии.






	Панель управления.


	Визуальный редактор.


	Панель настройки.
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Рисунок 76 – Редактор категории



Список полей, которые были добавлены в карточке категории, отображается
на панели управления, в разделе Элементы. Чтобы какое-либо из этих
полей отобразилось в визуальном редакторе, дважды щелкните по нему левой
клавишей мыши. Когда поле переносится в визуальный редактор, оно
удаляется из списка элементов на панели управления.


Настройка поля с помощью визуального редактора

Чтобы начать работу с полем в визуальном редакторе, выделите его одним
щелчком мыши (рис. 76). На панели настроек отобразятся инструменты,
предназначенные для настройки данного поля.

Для изменения местоположения поля перетащите его, удерживая левой
клавишей мыши синюю полосу, которая отображается над данным полем.

Для изменения размера поля потяните в нужную сторону оранжевый квадрат,
который отображается справа от данного поля.

Для удаления поля из визуального редактора нажмите на черный квадрат.
Когда поле удаляется из визуального редактора, оно автоматически
возвращается в список элементов на панели управления.

Чтобы добавить название для поля, выделите поле в визуальном редакторе,
сдвиньте его вправо и на панели управления нажмите на кнопку label.
Слева от поля добавится одноименный элемент (рис. 77). Управление данным
элементом – перемещение, изменение размеров и удаление – осуществляется
аналогично управлению полем. Ввод названия поля в данный элемент
осуществляется с помощью панели настроек (см. Настройка поля с помощью панели настроек).
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Рисунок 77 – Элемент label для ввода названия поля



Если поле предназначено для ввода текста, и в нем по умолчанию следует
отображать какое-либо слово или фразу, побуждающую пользователя к
действию (например, «Укажите марку автомобиля»), активируйте данное поле
одним щелчком мыши и введите в него требуемый текст.

Если в визуальном редакторе расположено большое количество полей и их
названий (лейблов), и поиск требуемого элемента затруднен, нажмите на
панели инструментов на кнопку Объекты (рис. 78). На панели настройки
отобразится список всех полей и лейблов, которые содержит визуальный
редактор. Выделите на панели инструментов требуемый элемент двойным
щелчком мыши. Данный элемент выделится в визуальном редакторе.
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Рисунок 78 – Список элементов






Настройка поля с помощью панели настроек

При выделении в визуальном редакторе какого-либо поля категории (далее –
редактируемое поле) на панели настроек (рис. 79) отображаются:


	Общие свойства редактируемого поля: id, type, name –
идентификатор, тип и название, которые были указаны для данного поля
в карточке категории (см. раздел Создание категории объекта).
Значения в полях id, type, name можно редактировать.


	Группы настроек Базовые, События, Специальные и Связи. Состав
инструментов в каждой из данных вкладок зависит от типа
редактируемого поля.




При изменении любого параметра на панели настроек необходимо нажать на
кнопку Изменить. В противном случае при выходе из Редактора
категории указанные настройки не сохранятся.


[image: _images/sozdanie_kategorii_obekta_9.png]
Рисунок 79 – Панель настроек




Базовые


Примечание

В данном разделе представлено описание максимального набора полей, которое может содержаться на панели инструментов во вкладке Базовые. Набор отображаемых полей зависит от типа редактируемого поля.



Размер и положение редактируемого поля относительно границ окна можно настроить как в визуальном редакторе, перемещая поле мышью, так и на панели настроек (рис. 79) с помощью следующих полей:


	Left – расстояние от левой границы окна (в пикселях).


	Top – расстояние от верхней границы окна (в пикселях).


	Right – расстояние от правой границы окна (в пикселях).


	Bottom – расстояние от нижней границы окна (в пикселях).


	Width – ширина поля (в пикселях).


	Height – высота поля (в пикселях).


	Margin – отступ поля от границ окна (в пикселях).




В поле Подсказка можно указать текст для всплывающей подсказки, которая будет отображаться при наведении курсора мыши на редактируемое поле. Если текст не указан, всплывающая подсказка появляться не будет.

Если редактируемое поле следует сделать обязательным для заполнения, поставьте флажок Обязательное поле. В карточке объекта, в
зависимости от действий пользователя, данное поле будет помечаться маркерами разного цвета (см. раздел Ввод и валидация значений).

В поле Текст (элементы), в зависимости от типа редактируемого элемента, следует указать:


	Для элемента типа label – название поля, которому принадлежит данный label.


	Для текстового поля типа textedit, textarea или editor – при необходимости можно указать текст, который будет отображаться в данном поле по умолчанию.


	Для выпадающего списка text box – можно указать текстовые значения выпадающего списка. Если в выпадающем списке требуется
отображать какой-либо справочник из БД, воспользуйтесь настройками вкладки Специальные.


	Для флаговой кнопки checkbox – можно указать текст, который будет отображаться справа от данной кнопки.


	Для кнопки button и кнопки с выпадающим списком dropdown – следует указать текст, который будет отображаться на данной кнопке.


	Для переключателя radiobuttons – следует указать названия кнопок. Например, если переключатель содержит значения «Да» и «Нет», то строку в поле Текст (элементы) следует отредактировать следующим образом: [{"vl":"1","nm":"Да"},{"vl":"2","nm":Нет"}].


	Для списка list – следует сформировать пункты списка. Например, если список должен содержать пункты «Да», «Нет» и «Не знаю», то
строку в поле Текст (элементы) следует отредактировать следующим образом: {"item1":"Да","item2":"Нет","item3":"Не знаю"}.




В поле CSS с помощью языка разметки CSS можно определить стиль оформления редактируемого поля. Разметка, указанная в поле CSS, имеет больший приоритет, чем разметка по умолчанию.




События

На поле любого типа может быть «завязано» какое-либо событие. Например,
в поле могут подгружаться различные справочники в зависимости от
значения, выбранного в предыдущем поле (событие Load). Чтобы
добавить какое-либо событие для поля, откройте консоль обвязки нажатием
на кнопку Добавить событие во вкладке События (рис. 80).

Список возможных событий:


	Load – событие возникает в момент загрузки поля.


	Click – событие возникает при щелчке мышью (как правило,
применяется для кнопок).


	Dbclick - событие возникает в момент двойного щелчка левой
клавишей мыши.


	Select – событие при выборе значения.


	Change – событие при смене значения.


	Blur – событие при потере фокуса.


	Focus – событие при установке фокуса.


	Key… – событие нажатия «вверх», «вниз».


	Mouse… – событие при наведении курсора мыши.
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Рисунок 80 – Вкладка События






Специальные

Во вкладке Специальные для каждого типа поля отображается
индивидуальный набор настроек.


label

Для настройки элемента label, который используется для ввода
названия поля, предназначены следующие инструменты:


	Выравнивание – выравнивание текста в поле label. Возможные
значения: слева, по центру, справа.


	Размер шрифта (число) – размер шрифта для текста в поле
label.







textedit

Поля Тип данных, Описание ошибки, maxlength, type,
fieldUnique, notempty предназначены для настройки валидации
значений (см. Ввод и валидация значений), которые будут вводиться пользователями в поле типа
textedit.

Поле index program в настоящее время не используется.

В поле Отступ слева (число) при необходимости можно указать отступ
(красную строку) для текста, который будет вводиться пользователями в
поле типа textedit.

В поле Цвет фона (rgb или transparent) при необходимости можно
указать, какой цвет должен иметь фон текста в поле типа textedit.
Если фон должен быть прозрачным, укажите значение transparent, если
фон должен иметь какой-либо цвет, укажите данный цвет в RGB, например:
RGB(255,255,0) (желтый цвет).




textarea

Поля type, fieldUnique, notempty предназначены для настройки
валидации значений (см. Ввод и валидация значений), которые будут вводиться пользователями в поле типа
textarea.




textbox

Для настройки поля типа textbox (выпадающий список) предназначены
следующие инструменты:


	notempty – поле предназначено для настройки валидации значений (см. Ввод и валидация значений),
которые будут выбираться пользователями в поле типа textbox.


	Возможность редактирования – если флажок установлен, то в данное
поле можно ввести требуемое значение (отсутствующее в выпадающем
списке) с помощью клавиатуры.


	Выбранное значение – если во вкладке Базовые, в поле Текст
(элементы) для поля textbox созданы элементы выпадающего
списка, то во вкладке Специальные, в поле Выбранное значение
можно указать элемент, который будет выбран в выпадающем списке по
умолчанию.


	Высота элемента (число) – высота поля.


	Цвет фона (rgb или transparent) – в данном поле можно указать,
какой цвет должен иметь фон текста в поле textbox. Если фон
должен быть прозрачным, укажите значение transparent, если фон
должен иметь какой-либо цвет, укажите данный цвет в RGB, например:
RGB(255,255,0) (желтый цвет).


	Контейнер справочника – если в выпадающем списке должны
отображаться значения какого-либо справочника, укажите в данном поле
идентификатор этого справочника. Идентификатор справочника содержится
на странице его подробной информации (см. Просмотр подробной информации).







file

Если при открытии карточки объекта в нее следует автоматически загружать
какой-либо файл, в поле Путь укажите путь к данному файлу на
сервере.




checkbox

Чтобы в поле типа checkbox (флаговая кнопка) по умолчанию будет
установлен флажок, поставьте флажок checked.




button

Для настройки поля типа button (кнопка) предназначены следующие
инструменты:


	Тип кнопки – в выпадающем списке выберите один из стилей
оформления кнопки, предложенных по умолчанию. На рисунке 81 приведены
примеры того, как выглядит кнопка, если для нее выбран стиль
primary, dashed или danger (сверху вниз). Если для кнопки
следует применить иное оформление, оставьте поле Тип кнопки
пустым, и опишите требуемый стиль оформления во вкладке Базовые, в
поле CSS.


	Иконка – если требуется сделать кнопку нестандартного вида,
укажите в поле Иконка путь к графическому файлу, который следует
использовать в качестве кнопки.
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Рисунок 81 – Типы кнопок по умолчанию






dropdown

Для настройки поля типа dropdown (кнопка с выпадающим списком)
предназначены следующие инструменты:


	Тип кнопки – см. описание поля button.


	Иконка – см. описание поля button.


	Меню – в данном поле сформируйте пункты списка. Например, если
список должен содержать пункты «Да», «Нет» и «Не знаю», то строку в
поле Текст (элементы) следует отредактировать следующим образом:
{"item1":"Да","item2":"Нет","item3":"Не знаю"}.


	Событие для разворачивания – в данном поле укажите, при
наступлении какого события следует разворачивать пункты выпадающего
списка: click – при щелчке мышью по кнопке, hover – при
наведении курсора мыши на кнопку.







radiobuttons

В поле checked выберите пункт, который будет отмечен по умолчанию.




linkedobject

Специфические настройки, используемые при включении поля в различные
поисковые формы.




img

Для настройки поля типа img (изображение) предназначены следующие
инструменты:


	Выравнивание – выравнивание изображения относительно границ поля,
в котором оно находится. Возможные значения: слева, по центру,
справа.


	Картинка – путь к файлу изображения на сервере.


	Ширина рамки – если поле, в котором расположено изображение,
должно иметь видимые границы, укажите требуемую ширину границ.


	Горизонтальный отступ – отступ изображения от левого края поля.


	Вертикальный отступ – отступ изображения от верхнего края поля.







Другие типы полей

Для прочих типов полей специальные настройки не применяются.






Связи

Специфические настройки, используемые при включении поля в различные
поисковые формы.








Редактирование категории объекта

Чтобы перейти в режим редактирования категории, выполните одно из
следующих действий:


	Выделите требуемую категорию в дереве объектов правой клавишей мыши и выполните команду Редактировать.
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Рисунок 82 – Переход в режим редактирования категории объекта



В новой вкладке откроется карточка категории объекта в режиме редактирования.
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Рисунок 83 – Карточка категории объекта




	Выделите в дереве объектов объект, который содержит требуемую категорию, и выполните для него команду контекстного меню
Редактировать.





[image: _images/redaktirovanie_kategorii_obekta_3.png]
Рисунок 84 – Переход в режим редактирования объекта



Откроется карточка объекта в режиме редактирования. На панели инструментов нажмите на кнопку Редактировать категорию [image: image119]. Откроется выпадающий список, в котором перечислены все категории, которые содержит данный объект. Выберите в данном списке требуемую категорию.
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Рисунок 85 – Карточка объекта








Создание/редактирование формы


Создание формы

Форма – это абстрактная сущность, шаблон, который может быть куда-либо встроен. Чаще всего формы используются в совокупности с утилитой «Мастер» (см. Утилита «Мастер»).

Чтобы создать форму, в дереве объектов выделите правой клавишей мыши контейнер Формы и выполните команду контекстного меню Создать > Форму (рис. 86).
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Рисунок 86 – Создание формы



Откроется карточка формы (рис. 87).

Заполните следующие поля с общей информацией:


	Название – имя, под которым данная форма будет отображаться в
дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские
буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания
формы. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода указателя на другой объект. Заполняется
при необходимости.




Затем перейдите в редактор формы. Для этого на панели инструментов
нажмите на кнопку [image: image120].
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Рисунок 87 – Карточка формы



С помощью редактора создайте и настройте поля, которые должна содержать
форма. Работа в редакторе форм аналогична работе в редакторе категорий
(см. раздел Создание категории объекта). Затем сохраните карточку формы.
Дерево объектов автоматически обновится и в контейнере Формы
отобразится созданная форма.




Редактирование формы

Чтобы перейти в режим редактирования формы, выделите ее в дереве
объектов правой клавишей мыши и выполните команду Редактировать.


[image: _images/redaktirovanie_formy_1.png]
Рисунок 88 – Переход в режим редактирования формы



В новой вкладке откроется карточка формы в режиме редактирования (рис
87).






Создание/редактирование утилиты

Утилита – это объект системы, который реализует какую-либо
специфическую функциональность (аналог исполняемых файлов в операционных
системах). Примерами таких утилит являются:


	Утилита URL,


	Мастер,


	Таблица.





Создание утилиты

Чтобы создать утилиту, в дереве объектов выделите контейнер Утилиты и выполните команду контекстного меню Создать > Утилиту > Тип
утилиты (рис. 89).


[image: _images/sozdanie_utility_1.png]
Рисунок 89 – Создание утилиты



В новой вкладке откроется карточка утилиты. Состав инструментов карточки зависит от выбранного типа утилиты.


Утилита URL

Утилита URL предоставляет возможность работы с удаленными веб-ресурсами из интерфейса системы. Она является объектом, и также, как и другие объекты, отображается в дереве объектов системы (рис. 90).

В своих свойствах утилита URL содержит ссылку на какой-либо веб-ресурс. При щелчке левой клавишей мыши по объекту-утилите или при выполнении команды контекстного меню Просмотр/запуск объектов в новой вкладке открывается страница указанного веб-ресурса.


[image: _images/sozdanie_utility_3.png]
Рисунок 90 – Утилита URL



Чтобы открыть карточку, предназначенную для создания новой утилиты URL, выполните действия, описанные в разделе Создание утилиты.

В карточке утилиты URL заполните следующие поля (рис. 91):


	Название – имя, под которым данная утилита будет отображаться в дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания утилиты. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода указателя на другой объект. Заполняется при необходимости.


	Свойства утилиты – поля для указания ссылки на требуемый веб-ресурс. В верхнем поле укажите значение url, в нижнем –
ссылку на ресурс. Обязательные поля.
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Рисунок 91 – Карточка утилиты URL



Чтобы сохранить карточку, на панели инструментов нажмите на кнопку [image: image122]. Дерево объектов автоматически обновится, и в папке
Утилиты отобразится созданная утилита.




Утилита «Таблица»

Утилита «Таблица» дает возможность представить любой массив данных, который содержится в БД системы, в виде таблицы. То есть, если в системе есть контейнер, который содержит большое количество однотипных объектов, для лучшего визуального восприятия и удобства работы эти объекты можно поместить в таблицу с помощью специализированной утилиты.

Для создания таблицы откройте карточку новой утилиты «Таблица» так, как это описано в разделе Создание утилиты.

В карточке утилиты заполните поля с общей информацией (рис. 92):


	Название – имя, под которым данная утилита будет отображаться в дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания утилиты. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода указателя на другой объект. Заполняется при необходимости.





[image: _images/sozdanie_utility_4.png]
Рисунок 92 – Общие свойства утилиты



Затем определите параметры таблицы и параметры колонок таблицы. Настройка параметров осуществляется с помощью соответствующих блоков
полей Параметры таблицы и Колонки таблицы, которые являются мультикатегориями (см. Мультиплицируемая категория). Для создания нового блока полей нажмите на кнопку [image: image124] левой клавишей мыши или нажмите на кнопку [image: image125] правой
клавишей мыши и выполните команду контекстного меню Создать новый (рис. 93). Контекстное меню содержит также следующие команды:


	Поднять наверх – расположить выбранный блок полей над предшествующим.


	Опустить вниз – расположить выбранный блок полей под последующим.


	Клонировать – создать блок полей, идентичный выбранному.


	Удалить – удалить блок полей.
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Рисунок 93 – Контекстное меню мультикатегории



Список параметров таблицы (рис. 94):







	Параметр

	Значение





	table

	Описание таблицы, которое может содержать цифры, латинские и русские буквы, пробелы.



	tabcol

	Всегда -TabCol.



	storage

	Системное свойство для указания параметров хранения данных.



	edit

	Возможные значения:


	0 – нередактируемая таблица,


	1 – редактируемая таблица.







	query

	Запрос, в котором указываются параметры поиска:


	parent – идентификатор контейнера, в котором необходимо выполнять поиск объектов для
вставки в таблицу;


	typeId – идентификатор типа объектов, которые необходимо поместить в таблицу.




Идентификатор любого объекта системы можно посмотреть на странице
подробной информации о данном объекте (см. Просмотр подробной информации).
Запрос имеет следующий формат: {«parent»:»id контейнера»,»typeId»:»id типа объекта»}.




	type

	Идентификатор типа объектов, создание которых осуществляется путем нажатия на кнопку
Создать, расположенную над таблицей (см. раздел Табличное представление объектов системы).



	createParent

	Идентификатор контейнера, в который следует помещать объекты, создание
которых осуществляется путем нажатия на кнопку Создать, расположенную
над таблицей.







[image: _images/sozdanie_utility_5.png]
Рисунок 94 – Параметры таблицы



Для каждой колонки, которую должна содержать таблица, укажите следующие
параметры (рис. 95):


	Название колонки – название, которое будет отображаться в заголовке колонки.


	Тип колонки – тип данных, которые будут помещены в данную колонку.


	Ширина колонки – при необходимости можно указать фиксированную ширину колонки. Если ширина не указана, то она подбирается
автоматически.


	Тип фильтра по полю – тип фильтра, который расположен в заголовке колонки.


	Контейнер справочника – если в поле Тип фильтра по полю выбран фильтр textbox (выпадающий список), то в поле Контейнер
справочника следует указать идентификатор справочника, значения которого должны отображаться в выпадающем списке.


	Идентификатор свойства – запрос, в котором указывается, данные какого поля следует отображать в колонке таблицы. Запрос имеет
следующий формат: object;id category;id field, где id category – идентификатор категории (см. Создание/редактирование категорий объектов), в которой находится данное поле, id field – идентификатор требуемого поля. Пример запроса: object;A4894698o15833o64355o40894o840024;incidentTypeFC.


	Обработка значения – указание логики работы с данными в пределах колонки.


	Агрегация столбца – значение, которое должно быть указано в строке информации о таблице: Сумма – сумма всех значений в
колонке, Количество записей – количество записей в колонке. Данный параметр может быть указан только для одной колонки таблицы.


	Расположение текста – выравнивание текста: по левому краю, по центру, по правому краю.
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Рисунок 95 – Параметры колонки таблицы



После того как настройка параметров таблицы и колонок таблицы будет
завершена, на панели инструментов карточки утилиты нажмите на кнопку
[image: image129]. Дерево объектов автоматически обновится, и в папке
Утилиты отобразится созданная утилита.

Чтобы просмотреть таблицу, которую описывает утилита, выделите утилиту в
дереве объектов щелчком мыши или выполните команду контекстного меню
Просмотр/запуск объектов.




Утилита «Мастер»

Утилита «Мастер» предназначена для формирования опросных листов.
Опросный лист представляет собой совокупность последовательно
открывающихся окон. Каждое такое окно состоит из двух форм: формы,
которая описывает содержимое окна, и формы, которая описывает командные
кнопки этого окна. Поэтому, прежде чем приступить к формированию
опросного листа, следует предварительно создать для него набор
необходимых форм (см. раздел Создание/редактирование формы).

Чтобы открыть карточку, предназначенную для создания утилиты «Мастер»,
выполните действия, описанные в разделе Создание утилиты.

В карточке утилиты «Мастер» заполните следующие поля с общей информацией
(рис. 96):


	Название – имя, под которым данная утилита будет отображаться в
дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские
буквы, пробелы. Обязательное поле.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания
утилиты. Заполняется при необходимости.


	Ссылки – поле для ввода указателя на другой объект. Заполняется
при необходимости.
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Рисунок 96 – Карточка утилиты «Мастер»



Затем с помощью блока полей Свойства утилиты укажите:


	описание, название и идентификатор формы, которая описывает содержимое первого окна опросного листа;


	описание, название и идентификатор формы с кнопками данного окна.




Затем укажите те же данные для других окон.

Блок полей Свойства утилиты является мультикатегорией (см. Мультиплицируемая категория). Для создания нового блока нажмите на кнопку [image: image131] левой клавишей мыши или нажмите на кнопку [image: image132] правой клавишей мыши и выполните команду контекстного меню Создать новый (рис. 97). Контекстное меню содержит также следующие команды:


	Поднять наверх – расположить выбранный блок полей над предшествующим.


	Опустить вниз – расположить выбранный блок полей под последующим.


	Клонировать – создать блок полей, идентичный выбранному.


	Удалить – удалить блок полей.
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Рисунок 97 – Контекстное меню мультикатегории



После того как список форм будет готов, сохраните карточку утилиты. Для этого на панели инструментов нажмите на кнопку [image: image134]. Дерево объектов автоматически обновится, и в папке Утилиты отобразится созданная утилита.

Чтобы просмотреть опросный лист, который описывает утилита, выделите утилиту в дереве объектов щелчком мыши или выполните команду
контекстного меню Просмотр/запуск объектов.






Редактирование утилиты

Чтобы перейти в режим редактирования утилиты, выделите ее в дереве объектов правой клавишей мыши и выполните команду Редактировать.
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Рисунок 98 – Переход в режим редактирования утилиты



В новой вкладке откроется карточка утилиты в режиме редактирования (см. Управление объектами в режиме редактирования).






Поиск объектов системы

Система предоставляет возможность контекстного поиска объектов по их названиям и содержимому. Поиск можно выполнять по всему дереву объектов или в указанном контейнере.

Чтобы выполнить поиск объектов системы в каком-либо контейнере, выполните для этого контейнера команду контекстного меню Выделить > Установить указатель текущего местоположения (см. Установка указателя текущего местоположения). Чтобы выполнить поиск по
всему дереву объектов, выполните данную команду для корневого контейнера.

Затем щелчком правой клавиши мыши по заголовку окна системы откройте контекстное меню и выполните команду Новая вкладка > Поисковая форма (рис. 99).
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Рисунок 99 – Переход к вкладке Поиск



Откроется вкладка Поиск (рис. 100).

Чтобы выполнить поиск по названию или части названия объекта, введите условие поиска в поле Название объекта. Чтобы выполнить поиск по содержимому любого поля карточки объекта, введите условие поиска в поле Контекстный поиск.
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Рисунок 100 – Вкладка Поиск



Для поиска в данных полях можно использовать логические и маскирующие операторы.









	№ п.п.

	Оператор

	Описание

	Действие





	1

	<+>

	Логическое сложение.
Операция ИЛИ.

	Отбираются данные, удовлетворяющие хотя бы
одному из поставленных условий.



	2

	<*>, <&>,
<пробел>

	Логическое
умножение И.

	Отбираются данные, удовлетворяющие всем поставленным
условиям. <Пробел> имеет более высокий приоритет.



	3

	<_>

	Логическое вычитание.

	Исключает из области поиска данные, содержащие
вычитаемую информацию.



	4

	<(>, <)>

	Группирующий оператор.

	Повышает приоритет логического подвыражения.






Очередность выполнения:


	По убыванию: <(>, <)>, <пробел>, <+>, <_>, <&>, <*>.


	Операторы одного ранга (<+> и  <_>; <&> и <*>) выполняются последовательно слева направо.




Примеры использования логических операторов:


	_монтаж — найти все записи, в которых не встречается ни одного слова, начинающегося с «монтаж».


	система_монтаж — найти все записи, в которых встречается хотя бы одно слово, начинающееся с «система», и не встречается ни одного слова, начинающегося с «монтаж».




Маскирующие операторы (маски):


	<%> – показывает, что на его месте может стоять любое количество символов. То есть выражение с%а даст в результате слова «система», «сова», и т.д.


	<!> – показывает, что следует искать данные, содержащие ключевые выражения именно как отдельные слова, т.е. выражение систем! пропустит данные со словом «системный».




Примеры использования масок:


	Слово без символов масок, например, система, будет воспринято, как указание найти все слова, начинающиеся с система. Будут найдены такие слова как «систематический», «систематизированный» и т.д.


	Восклицательный знак <!> в конце слова указывает на то, что введенное слово является не началом искомого слова, а составляет его целиком: например, на запрос - система! — будут найдены только слова «система».


	Знак процента <%> в любой части слова указывает на то, что между частями слова, которые он разделяет, может быть любое количество любых знаков. Например, запрос: сис%ма — выдаст все слова, начинающиеся с «сис» и заканчивающиеся на «ма».




Если какие-либо условия поиска были введены неправильно, для быстрой очистки полей нажмите на кнопку [image: image138], которая находится справа от поля Название объекта. Затем введите корректное условие поиска.

Чтобы выполнить поиск по указанным условиям, нажмите на кнопку [image: image139] справа от поля Название объекта или на клавишу Enter
на клавиатуре.

Откроется новая вкладка, в которой отобразятся результаты поиска (при их наличии).

Страница результатов поиска содержит следующие элементы управления:


	Панель инструментов.


	Контекстное меню, которое полностью дублирует контекстное меню дерева объектов системы.




Панель инструментов содержит следующие кнопки:


	[image: image140] Выполнить поиск еще раз – запустить поиск по указанным условиям повторно.


	[image: image141] Предыдущий запрос – перейти к результатам предыдущего поискового запроса. Кнопка активна, если пользователь выполнял поиск два и более раз.


	[image: image142] Следующий запрос – перейти к результатам последующего поискового запроса. Кнопка активна, если перед этим была нажата
кнопка Предыдущий запрос.


	[image: image143] Остановить выполнение запроса – при необходимости поиск можно остановить до его завершения. Например, если в
результатах поиска выводится большой массив данных.


	[image: image144] Сохранение параметров запроса – сохранить параметры поисковых выражений, указанных во вкладке Поиск.


	[image: image145] Ограничение результатов поиска – указать дополнительные параметры запроса.


	[image: image146] Показать результат поиска на карте – если объекты, отображаемые в результатах поиска, содержат геоданные, открывается
карта, на которую нанесены эти объекты.


	[image: image147] Запустить утилиту.





[image: _images/poisk_obektov_sistemy_3.png]
Рисунок 101 – Результаты поиска






Табличное представление объектов системы

Данные в системе могут быть представлены как в виде дерева объектов, такьи в виде таблиц. Таблицы в системе «CITORUS» являются утилитами (см. раздел Утилита «Таблица»).

Каждая таблица содержит объекты только одного типа и может быть редактируемой или нередактируемой. Если таблица является
нередактируемой, то она предназначена только для просмотра данных. Если таблица является редактируемой, то над таблицей отображаются следующие командные кнопки (рис. 102, цифра 1):


	Создать – при нажатии на данную кнопку в новой вкладке открывается карточка нового объекта. Данный объект имеет тип,
идентичный типу объектов, которые хранятся в таблице, и помещается в контейнер, указанный в свойстве утилиты createParent.


	Удалить – предназначена для удаления строки, выделенной в таблице.


	Редактировать – предназначена для перехода в карточку объекта, строка которого выделена в таблице. Карточка объекта открывается в режиме редактирования (см. Управление объектами в режиме редактирования).


	Показать на карте – кнопка отображается, если объекты, которые представлены в таблице, содержат геоданные. При нажатии на данную кнопку в новой вкладке открывается карта, на которой отмечены объекты таблицы (см. раздел Работа с картой).




В заголовке каждого столбца таблицы может содержаться фильтр (рис. 102, цифра 2). Наличие и тип фильтра определяется в настройках утилиты.

В информационной строке таблицы может отображаться общее количество записей в таблице или сумма значений какого-либо столбца таблицы (рис. 102, цифра 3). Наличие и тип данных, отображаемых в информационной строке, определяются в настройках утилиты.


[image: _images/tablichnoe_predstavlenie_1.png]
Рисунок 102 – Инструменты управления таблицей









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Подсистема геоданных


Введение

Подсистема геоданных представляет собой комплекс платформенных функций,
доступных в составе Платформы автоматизации «CITORUS» при условии
наличия серверного дополнения Веб-ГИС платформы «ЦИТОРУС.ГИС».

Данные функции позволяют решать различные задачи в конфигурациях,
создаваемых на базе Платформы автоматизации CITORUS, с преобладающей
картографической компонентой.

В частности:


	Управление массивами геокодированных данных в объектном представлении
в составе базы данных.


	Управление геокодированными данными посредством встроенного в
пользовательский интерфейс ГИС-инструментария.


	Управление геоинформационными слоями в различных векторных и
растровых форматах, настройка параметров хранения, обработки,
визуализации, кэширования таких слоев.


	Импорт/экспорт массивов геокодированных данных в различных форматах,
поддержка синхронизации с внешними системами.


	Визуализация геоинформационных слоев, размещенных на удаленных
ресурсах.







Управление геокодированными объектами. Универсальная геокатегория

Информационные объекты системы создаются на основе типов объектов. Типы
объектов собираются из категорий. Каждая категория представляет собой
определенный набор свойств объекта. Как правило, типы собираются из
категорий, которые содержат атрибутивную информацию об объекте:
название, описание и т.д. Такие категории создаются пользователями
вручную исходя из свойств объектов, которыми оперирует система.

Кроме того, в тип может быть добавлена категория, которая содержит
геоданные объекта. Эта категория представлена в системе по умолчанию и
называется универсальной геокатегорией. Универсальная геокатегория
(также – геокатегория) может быть включена в состав любого типа
объектов при создании нового типа или редактировании существующего.

Если в тип объектов добавлена геокатегория, то каждый объект, который
создан на основе данного типа, имеет геокатегорию (рис. 103).
Геокатегория объекта содержит географические координаты данного объекта,
визуально представляет его на карте и обеспечивает возможность его
редактирования.

На рисунке 1 представлены инструменты геокатегории объекта:


	Карта.


	Визуальный редактор.


	Область географических координат объекта.


	Инструменты экспорта/импорта геоданных объекта.





[image: _images/ris1.png]
Рисунок 103 – Универсальная геокатегория




Работа с картой в универсальной геокатегории

Изменение масштаба карты в универсальной геокатегории выполняется
стандартными способами, которые используются при работе с
географическими информационными системами. Например:


	Прокруткой колесика мыши: прокручивание от себя увеличивает масштаб,
на себя – уменьшает.


	С помощью масштабной линейки, которая расположена в левой части
карты: нажатие на кнопку [image: image1] или перемещение бегунка вверх
увеличивает масштаб, нажатие кнопки [image: image2] и перемещение бегунка
вниз уменьшает масштаб.




Для перемещения по карте можно использовать клавиши клавиатуры, на
которых изображены стрелки, указывающие вверх, вниз, влево и вправо.
Кроме того, перемещаться по карте можно, удерживая левую клавишу мыши.

Для быстрого возврата к маркеру объекта предназначена кнопка
Цель [image: image3], которая расположена в левой части карты.

При необходимости на карте можно отобразить координатную сетку. Для
этого следует нажать на кнопку Свернуть/Развернуть [image: image4], а затем
– на кнопку Координатная сетка [image: image5].




Добавление геоданных объекта

Если карточка объекта была создана пустой, и геокатегория не содержит геоданных, в области координат объекта (рис. 104) укажите:


	Географические координаты объекта, если объект следует представить на карте в виде маркера.


	Географические координаты первой точки объекта, если объект следует представить на карте в виде линии или полигона.




Географические координаты можно указать в следующих форматах:


	в градусах в виде десятичной дроби (разделитель – запятая) – данный формат выбран по умолчанию;


	в градусах, минутах и секундах.




Переключение между форматами осуществляется с помощью вкладок ГГ.ГГГГГГ и ГГºММ’СС.с.


Примечание

Вкладка Поворотные углы предназначена для создания фигуры объекта путем указания ее линий и азимутов. При этом в первой строке вкладки, аналогично другим вкладкам, всегда отображается координата первой точки объекта. В других строках отображаются линии и азимуты фигуры.




[image: _images/ris2.png]
Рисунок 104 – Область координат объекта



Указанная географическая координата отобразится на карте в виде маркера. При необходимости выполните дальнейшее редактирование фигуры объекта так, как это описано ниже.




Редактирование геоданных объекта

Редактирование фигуры объекта можно выполнять:


	На карте, с помощью инструментов визуального редактора. При этом в области координат, во вкладках ГГ.ГГГГГГ и ГГºММ’СС.с будут соответствующим образом меняться координаты точек фигуры, а во вкладке Поворотные углы будут соответствующим образом меняться линии и азимуты.


	В области координат, вручную добавляя и редактируя координаты точек/линии и азимуты фигуры. При этом на карте в реальном режиме времени фигура будет перемещаться и видоизменяться в соответствии с указанными данными.




Чтобы редактировать фигуру с помощью карты, в левой части карты нажмите на кнопку Свернуть/Развернуть [image: image7]. Поверх карты отобразятся инструменты визуального редактора (рис. 105).

Если объект представлен на карте в виде маркера, и этот маркер требуется переместить, нажмите на кнопку Редактировать слой [image: image8]. Затем переместите маркер с помощью мыши в требуемое место и нажмите на кнопку Сохранить, которая отображается под кнопкой [image: image9].


[image: _images/ris3.png]
Рисунок 105 – Перемещение маркера



Если из точки следует сделать линию, добавьте на карту новую точку. Для этого нажмите на кнопку [image: image11]. Указатель мыши преобразится в маркер (рис. 106). Установите данный маркер щелчком мыши на требуемом месте карты. От первого маркера до второго будет прорисована линия.


[image: _images/ris4.png]
Рисунок 106 – Установка маркера



Если из линии требуется сделать полигон, воспользуйтесь одним из следующих способов:


	Добавьте новые точки тем же способом. Для выхода из режима установки
маркеров нажмите на кнопку Отмена, которая отображается под
кнопкой [image: image13].


	Выйдите из режима установки маркеров и перейдите в режим
редактирования слоя. Для этого нажмите на кнопку Редактировать
слой [image: image14]. Для прорисовки полигона последовательно перемещайте
мышью промежуточные точки, которые отображаются на линии (рис. 107).
Чтобы выйти из режима редактирования слоя, нажмите на кнопку
Сохранить, которая расположена под кнопкой Редактировать слой
[image: image15].




Если требуется удалить какую-либо из точек фигуры, используйте
соответствующую команду контекстного меню области координат (см. ниже).


[image: _images/ris5.png]
Рисунок 107 – Прорисовка полигона



Чтобы отрисовать фигуру путем указания координат ее крайних точек, в области координат выберите вкладку ГГ.ГГГГГГ или ГГºММ’СС.с и добавьте точки одним из следующих способов:


	Нажмите правой клавишей мыши на кнопку [image: image17], которая расположена слева от требуемой координаты. Например, если новую точку следует добавить между третьей и четвертой координатой, нажмите на кнопку [image: image18], расположенную слева от третьей координаты (рис. 108). Затем выполните одну из следующих команд контекстного меню:


	Создать новый – чтобы создать координату, в полях Широта и Долгота которой будут указаны градусы (целые числа до запятой) из выбранной координаты (рис. 109).


	Клонировать – чтобы создать координату, идентичную выбранной.









[image: _images/ris6.png]
Рисунок 108 – Добавление координаты




	Нажмите левой клавишей мыши на кнопку [image: image20], которая расположена слева от требуемой координаты. Ниже добавится новая координата, в полях Широта и Долгота которой будут указаны градусы (целые числа до запятой) из выбранной координаты (рис. 109).





[image: _images/ris7.png]
Рисунок 109 – Строка новой координаты



Если какую-либо из точек фигуры следует выделить на карте, нажмите на кнопку, на которой обозначен порядковый номер данной точки (рис. 110).

Если какие-либо координаты точки следует поменять местами, используйте команды контекстного меню Поднять наверх и Опустить вниз (рис. 108).

Если требуется удалить какую-либо координату фигуры, выполните для этой координаты команду контекстного меню Удалить.


[image: _images/ris7_3.png]
Рисунок 110 – Просмотр точки на карте



Чтобы отрисовать фигуру путем создания поворотных углов, создайте первую точку фигуры так, как это описано в разделе Добавление геоданных объекта. Затем создайте вторую точку фигуры любым из способов, описанных выше. После этого в области координат выберите вкладку Поворотные углы (рис. 111) и создайте новую линию фигуры одним из следующих способов:


	Нажмите правой клавишей мыши на кнопку [image: image17], которая расположена слева от первой линии. Затем выполните команду контекстного меню Создать новый или Клонировать.


	Нажмите левой клавишей мыши на кнопку [image: image20], которая расположена слева от первой линии.





[image: _images/ris7_1.png]
Рисунок 111 – Добавление линии



Ниже добавятся поля для создания новой линии. Укажите в поле Линии (м) длину линии, которую необходимо добавить, а в поле Азимуты (°) – угол поворота.

Новая линия отобразится на карте. Создайте другие линии фигуры аналогичным способом.

Если какую-либо из линий фигуры требуется выделить на карте, нажмите на кнопку, на которой обозначены порядковые номера точек данной линии (рис. 112).

Если какие-либо линии фигуры следует поменять местами, используйте команды контекстного меню Поднять наверх и Опустить вниз (рис. 111).

Если требуется удалить какую-либо линию фигуры, выполните для этой линии команду контекстного меню Удалить.
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Рисунок 112 – Просмотр линии на карте






Экспорт/импорт геоданных объекта

Если требуется сохранить геоданные, которые содержатся в универсальной
геокатегории (например, чтобы перенести их в универсальную геокатегорию
другого объекта), нажмите на кнопку Скопировать отрисованный GeoJSON
слоя в буфер обмена [image: image22] (рис. 113).

Чтобы импортировать скопированные геоданные в универсальную геокатегорию
другого объекта, перейдите в его карточку. Вставьте геоданные,
сохраненные в буфере обмена, в строку Поле для импортирования своего
GeoJSON. Затем нажмите на кнопку Отрисовать скопированный GeoJSON
[image: image23].
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Рисунок 113 – Инструменты для экспорта/импорта геоданных объекта








Работа с картографическими слоями

Подсистема геоданных предоставляет возможность работы со следующими
типами слоев:


	Постоянные векторные слои,


	Временные векторные слои,


	Растровые слои.




Для настройки и хранения слоев в дереве объектов предназначена системная
папка Картографические слои. Данная папка содержит вложенную
системную папку Геоподосновы, которая предназначена для настройки и
хранения геоподоснов (см. раздел Подключение удаленного растрового слоя). Содержимое папки Геоподосновы отображается в
Меню управления геоподосновами на карте.

Для систематизации других слоев внутри системной папки
Картографические слои рекомендуется создать следующие группы слоев:


	Основное меню – для настройки и хранения постоянных векторных и
растровых слоев.


	Временные общие слои – для настройки и хранения временных
векторных слоев (Слоев CQL).


	Личные слои – для слоев различных типов, сохраненных в профиле
текущего пользователя.




Внутри данных групп слоев можно создавать группы слоев любого уровня
вложенности (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя). Группы предназначены для систематизации и одновременной
настройки групп/слоев, которые входят в их состав (см. раздел Настройка группы/слоя).

Настройка порядка расположения групп/слоев внутри системной папки
Картографические слои и перемещение слоев из группы в группу (при
необходимости) осуществляется в соответствии с общими принципами
управления объектами системы.

Иерархия групп/слоев, которые содержатся в системной папке
Картографические слои (за исключением папки Геоподосновы),
воспроизводится в Меню управления слоями на карте. Если пользователь
меняет порядок расположения групп и/или вложенных в них слоев в папке
Картографические слои, то после перезагрузки карты соответствующим
образом меняется порядок расположения групп/слоев в меню управления
слоями.


Порядок действий при создании группы/слоя

Чтобы создать в системе группу слоев, выполните следующие действия:


	Создайте пустой картографический слой типа Группа (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя).


	Наполните данную группу вложенными группами и/или картографическими
слоями.


	Если требуется выполнить одновременную настройку вложенных
групп/слоев, выполните настройку свойств данной группы (см. раздел Настройка группы/слоя).


	Выполните настройку прав доступа пользователей к данной группе.




Чтобы создать в системе слой какого-либо типа, выполните следующие
действия:


	Создайте пустой картографический слой (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя).


	Если из картографического слоя следует создать постоянный векторный
слой, выполните загрузку геокодированных данных в формате JSON (см. раздел Создание постоянного векторного слоя) и/или
переместите в данный слой объекты, содержащие универсальную
геокатегорию, и/или создайте связь слоя с данными объектами.


	Если из картографического слоя следует создать временный векторный
слой, настройте в данном слое поисковый запрос и/или переместите в
данный слой объекты, содержащие универсальную геокатегорию, и/или
создайте связь слоя с данными объектами.


	Если из картографического слоя следует создать растровый слой,
выполните Подключение удаленного растрового слоя.


	При необходимости выполните настройку картографического слоя (см. раздел Настройка группы/слоя).


	Выполните настройку прав доступа пользователей к данному
картографическому слою.







Создание группы слоев/картографического слоя

Чтобы создать группу слоев или картографический слой, в дереве объектов
выделите правой клавишей мыши:


	Системную папку Картографические слои, чтобы создать группу/слой
на верхнем уровне иерархии.


	Системную папку Картографические слои > Геоподосновы, чтобы
создать геоподоснову (см. раздел Подключение удаленного растрового слоя).


	Требуемую группу слоев, чтобы создать вложенную группу/слой.




Затем выполните команду контекстного меню Создать > Выбрать из
списка (рис. 114).


[image: _images/ris9.png]
Рисунок 114 – Создание картографического слоя



В окне Выбор типа создаваемого объекта (рис. 115) найдите в списке
тип объектов Картографический слой. Данный тип содержится в системе
по умолчанию.

Чтобы выполнить быстрый поиск этого типа, в строке ввода укажите
начальные буквы его названия (например, «карт») и нажмите на клавишу
Enter на клавиатуре. В списке отобразятся типы объектов,
соответствующие условиям поиска. Выберите тип Картографический слой
двойным щелчком мыши.


[image: _images/ris10.png]
Рисунок 115 – Окно Выбор типа создаваемого объекта



Откроется карточка нового объекта типа Картографический слой (рис.
116). Заполните в карточке следующие поля:


	Название – укажите название, под которым данная группа/слой будет
отображаться в дереве объектов. Название может содержать цифры,
латинские и русские буквы, пробелы.


	Системное имя – может содержать только латинские буквы и цифры
без пробелов.


	Имя в меню – название, под которым группа/слой будет отображаться
в меню управления слоями.


	Тип слоя:


	Если требуется создать группу слоев, выберите значение Группа.


	Если требуется создать геоподоснову, выберите значение
Подложка.


	Если требуется создать картографический слой, выберите значение
Слой.








На панели инструментов карточки нажмите на кнопку Сохранить
[image: image27].


[image: _images/ris11.png]
Рисунок 116 – Карточка нового объекта типа Картографический слой



Дерево объектов автоматически обновится, и созданная группа/слой
отобразится в выбранной папке.




Создание постоянного векторного слоя

Создание постоянного векторного слоя может быть выполнено размещением в
контейнере объектов/связей объектов из других сегментов системы, а также
путем загрузки в пустой картографический слой геокодированных данных в
формате JSON (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя). Для объектов, описание которых содержится в файле JSON,
необходимо предварительно создать соответствующий тип объектов.
Например, если в файле содержится описание заправочных станций, в
системе необходимо создать тип объекта Заправочные станции.

Чтобы выполнить загрузку геокодированных данных в картографический слой,
в меню быстрого доступа к функциональности системы нажмите на кнопку Карта (рис. 117).
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Рисунок 117 – Кнопка Карта



Перетащите мышью на карту файл JSON из папки проводника Windows, в
которой он расположен. В диалоговом окне, представленном на рисунке 118,
нажмите на кнопку ОК.
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Рисунок 118 – Подтверждение действия



В окне Выбор контейнера слоя (рис. 119) выберите для загрузки
объекта картографический слой (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя). Нажмите на кнопку Далее.
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Рисунок 119 – Окно Выбор контейнера слоя



В окне Выбор типа (рис. 120) укажите, о каком типе объектов
содержится информация в файле JSON.
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Рисунок 120 – Окно Выбор типа



Откроется окно Сопоставление полей (рис. 121). В левой части данного
окна (1) отображается дерево свойств импортируемого файла, в правой
части (2) – дерево свойств выбранного типа объектов. Свойства файла и
свойства типа следует сопоставить друг другу с помощью таблицы,
расположенной в центральной части окна (3).
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Рисунок 121 – Окно Сопоставление полей



Чтобы начать сопоставление, нажмите на кнопку [image: image34], которая
расположена над таблицей.

В таблицу добавится пустая строка. Щелкните по ней мышью, чтобы
активировать свойства файла (1) и типа (2).

При сопоставлении свойств выполните следующие шаги:


	Поместите в системное имя типа любое свойство файла (рис. 122). Для
этого разверните системные свойства типа: System > Основные
свойства. Двойным щелчком мыши выделите свойство name. Оно
переместится в столбец таблицы Куда. Разверните свойства файла и
двойным щелчком мыши выделите любое из его свойств. Оно переместится
в столбец таблицы Что.





[image: _images/ris16_1.png]
Рисунок 122 – Системное имя типа




	Укажите, в какое свойство типа следует поместить геоданные из файла
(рис. 123). Для этого добавьте в таблицу новую строку нажатием на
кнопку [image: image36], которая расположена над таблицей, и щелкните по
данной строке мышью, чтобы активировать свойства файла и типа. Затем
в свойствах типа выберите свойство object > geo > geoJSON, а в
свойствах файла – свойство geometry.
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Рисунок 123 – Геоданные




	Укажите, в какие поля типа следует поместить основные свойства файла
(properties). Пример сопоставления представлен на рисунке 124.
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Рисунок 124 – Основные свойства



Чтобы выполнить загрузку данных в соответствии с указанными
требованиями, нажмите на кнопку Запустить. Данная кнопка расположена
в верхней части окна Сопоставление полей.

Импорт данных будет выполнен в фоновом режиме. После завершения импорта
обновите содержимое папки Картографические слои. В составе
картографического слоя, в который осуществлялась загрузка данных,
отобразятся геокодированные объекты, соответствующие объектам, описанным
в файле.




Создание временного векторного слоя

Описание будет добавлено позже.




Подключение удаленного растрового слоя

Растровые слои можно подключать как из источников, находящихся на
внешних серверах, так и из внутреннего репозитория, находящегося на
GIS-сервере CITORUS. Подключение удаленного растрового слоя может
выполняться в системе для решения следующих задач:


	Для создания геоподосновы – картографической поверхности, которая
является фоном для слоев на карте (см. раздел Работа с картой). В качестве геоподоснов могут
выступать, например, подключенные удаленно картографические сервисы
Google Maps, Яндекс.Карты и другие.


	Для создания слоя, который позволяет получать необходимые данные из
внутреннего репозитория или с какого-либо удаленного сервиса в
онлайн-режиме.




Чтобы подключить растровый слой, откройте карточку ранее созданного
картографического слоя в режиме редактирования (см. раздел Создание группы слоев/картографического слоя) и заполните следующие
поля:


	Источник – выберите тип сервиса, с которого осуществляется
подключение удаленного растрового слоя.


	Внешний url – вставьте ссылку на данный сервис. Например, http://mt1.google.com/vt/lyrs=y&x={x}&y={y}&z={z}.


	Доп. опции – укажите дополнительные параметры запроса к удаленному слою. Например, для WMS-сервисов строка может выглядеть
следующим образом: {"constructorOptions":{"layers":"name","format":"image/png","transparent":true}},
где:


	layers – название слоя,


	format – формат данных слоя,


	transparent – прозрачность слоя (true/false).
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Рисунок 125 – Настройки растрового слоя



Сохраните данный слой. Для этого на панели инструментов карточки нажмите
на кнопку [image: image40].

При необходимости выполните дополнительную настройку слоя (см. раздел Настройка группы/слоя).




Настройка группы/слоя

Группы слоев и картографические слои имеют идентичные настройки. Если
настройка свойств осуществляется в карточке группы слоев, то данные
настройки применяются ко всем группам/слоям, вложенным в данную группу.
Если настройка свойств выполняется в карточке картографического слоя, то
настройки применяются только к данному слою. Настройки слоя имеют
больший приоритет, чем настройки группы слоев, в которую он входит.

Чтобы выполнить настройку какой-либо группы слоев или картографического
слоя, выполните один из следующих шагов:


	В дереве объектов выделите требуемую группу/слой нажатием правой
клавиши мыши и выполните команду контекстного меню Редактировать
(рис. 126). В новой вкладке откроется карточка группы/слоя (рис.
127).





[image: _images/ris18.png]
Рисунок 126 – Контекстное меню




	В дереве объектов выделите требуемую группу/слой нажатием левой
клавиши мыши. В новой вкладке откроется карточка группы/слоя (рис.
127). Чтобы активировать ее поля, на панели инструментов нажмите на
кнопку Редактировать [image: image42].
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Рисунок 127 – Карточка картографического слоя



Для редактирования доступно любое поле карточки группы/слоя.


Общие настройки

Следующие поля предназначены как для настройки групп слоев, так и для
настройки слоев различных типов (рис. 128):


	Название – имя, под которым данная группа/слой отображается в
дереве объектов. Название может содержать цифры, латинские и русские
буквы, пробелы.


	Описание (всплывающая подсказка) – поле для текстового описания
группы/слоя.


	Ссылки – поле для ввода ссылки (указателя) на другой объект.


	Системное имя – обязательное поле. Без системного имени
группа/слой существовать не может. Системное имя может содержать
только латинские буквы и цифры без пробелов.


	Имя в меню – название, под которым данная группа/слой
отображается в Меню управления слоями.


	Тип слоя – выпадающий список для выбора типа объекта:


	Группа – группа слоев. Группы слоев содержатся в папке Картографические слои дерева объектов и в Меню управления слоями.


	Слой – картографический слой. Слои содержатся в папке Картографические слои дерева объектов и в Меню управления слоями.


	Подложка – геоподоснова. Геоподосновы содержатся в папке Картографические слои > Геоподосновы дерева объектов и в Меню управления геоподосновами.






	Включить по умолчанию – если флажок установлен, то слой отображается на карте постоянно. Даже если пользователь отключает
данный слой в меню управления слоями, после перезагрузки карты слой автоматически включается и отображается снова.


	Минимальное и максимальное приближение – определение минимального и максимального масштаба, на котором отображается слой.


	Всплывающая подсказка – текст для всплывающей подсказки, которая отображается при наведении курсора мыши на название слоя в Меню управления слоями. По умолчанию всплывающая подсказка содержит только название, указанное в поле Имя в меню.
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Рисунок 128 – Общие поля






Настройки векторных слоев


Настройки кластеризации

При необходимости для объектов векторных слоев можно Использовать
кластеризацию (рис. 129).

Кластеризация – это объединение объектов слоя, расположенных близко
друг к другу, при увеличении масштаба карты. При объединении объекты
отображаются в виде одной точки (кластера). На кластере представлено
число объектов, которые он объединяет. При уменьшении масштаба карты
происходит обратный процесс: кластер распадается на отдельные объекты.

По умолчанию кластер отображается на карте в виде белой точки. Внешний
вид кластера можно настроить с помощью следующих полей:


	Фон кластера – цвет заливки кластера;


	Цвет обводки – цвет рамки кластера;


	Цвет шрифта – цвет шрифта цифры, которая отображается в центре
кластера и обозначает число объединенных объектов.
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Рисунок 129 – Настройки векторных слоев






Настройка отображения маркеров слоя

Чтобы упростить визуальное восприятие объектов слоя на карте, можно
назначить для них подходящую по смыслу иконку. Например, для больниц
можно загрузить иконку с изображением красного креста. Для этого в поле
Маркер (рис. 129) следует нажать на кнопку Прикрепить файл и в
проводнике Windows выбрать файл иконки. После сохранения карточки слоя
его объекты будут обозначены на карте с помощью выбранной иконки.




Свойства всплывающего окна

Группа полей Свойства всплывающего окна (рис. 129) предназначена для
создания и наполнения данными всплывающих окон. Всплывающие окна
отображаются при наведении курсора мыши на объекты слоя на карте (см. раздел Работа с картой) и могут
содержать одно или несколько свойств объекта.

Чтобы создать всплывающее окно, следует добавить в него хотя бы одно
свойство. Для этого:


	В группе полей Свойства всплывающего окна, в поле слева укажите
название свойства объекта, которое следует отображать во всплывающем
окне. Например, Порядковый номер.


	В поле справа введите строку вида <object.link.field>, где:


	link – ссылка на категорию, которая содержит поле для описания
требуемого свойства. Например, чтобы во всплывающем окне
отображался порядковый номер объекта, откройте категорию, которая
была использована при создании типа данного объекта, и которая
содержит поле Порядковый номер, и скопируйте ссылку (link) на
данную категорию.


	field – название требуемого поля в категории. Например,
IndexNumber.








Чтобы добавить во всплывающее окно еще одно свойство объекта, нажмите на
кнопку [image: image46], которая расположена слева от группы полей Свойства
всплывающего окна.




Растеризация векторного слоя

Чтобы преобразовать векторный слой в растровый слой, следует установить
флажок Включить растеризацию (рис. 129). Для настройки свойств
преобразованного слоя предназначено поле Настр. растер. (см. раздел Настройки растровых слоев).




Кэширование данных

Чтобы данные векторных слоев сохранялись в кэше, поставьте флажок
Кэширование данных (рис. 129).




Экспорт геоданных слоя

Чтобы сохранить геокодированные данные слоя в файл в формате JSON, в
поле Экспортировать нажмите на кнопку GeoJSON (рис. 129). Файл
сохранится в папку, выбранную в браузере для загрузки данных по
умолчанию.






Настройки растровых слоев

Для настройки растровых слоев в карточке предназначены следующие поля
(рис. 130):


	Источник – тип сервиса, с которого осуществляется подключение
удаленного растрового слоя:


	Запрос,


	Сервис тайлов,


	Сервис тайлов WMS – подключение к слою осуществляется по протоколу WMS,


	Сервис тайлов ArcGIS – подключаемый слой создан с помощью ПО ArcGIS,


	Сервис GeoJSON,


	Сервис Геомиксер.






	Внешний url – ссылка на сервис, на котором размещен подключаемый
растровый слой.


	Кэширование тайлов – сохранять в кэше данные растровых слоев.





[image: _images/ris22.png]
Рисунок 130 – Настройки растровых слоев




	Доп. опции – дополнительные параметры запроса к удаленному слою. Например, для WMS-сервисов в поле можно вставить строку следующего вида: {"constructorOptions":{"layers":"name","format":"image/png","bbox":"26,9,180,83.5","transparent":true}},
где:


	layers – название слоя,


	format – формат данных слоя,


	bbox – границы слоя,


	transparent – прозрачность слоя (true/false).






	Настр. растер. – данное поле аналогично полю Доп. опции, но используется для настройки растровых слоев, которые были преобразованы из векторных (см. раздел Растеризация векторного слоя).











Работа с картой

Чтобы открыть карту, в меню быстрого доступа к функциональности системы нажмите на кнопку Карта (рис. 131).


[image: _images/ris23.png]
Рисунок 131 – Кнопка Карта



Карта откроется в новой вкладке (рис. 132).

Изменение масштаба карты выполняется стандартными способами, которые
используются при работе с географическими информационными системами.
Например:


	Прокруткой колесика мыши: прокручивание от себя увеличивает масштаб,
на себя – уменьшает.


	С помощью масштабной линейки, которая расположена в левой части
карты: нажатие на кнопку [image: image49] или перемещение бегунка вверх
увеличивает масштаб, нажатие кнопки [image: image50] и перемещение бегунка
вниз уменьшает масштаб.




Текущий масштаб карты отображается в левом нижнем углу.

Для перемещения по карте можно использовать клавиши клавиатуры, на
которых изображены стрелки, указывающие вверх, вниз, влево и вправо.
Кроме того, перемещаться по карте можно, удерживая левую клавишу мыши.

Для работы с картой предназначены следующие меню:


	Меню управления геоподосновами.


	Меню управления слоями.


	Меню инструментов.





[image: _images/ris24.png]
Рисунок 132 – Инструменты работы с картой




Меню управления геоподосновами

Меню управления геоподосновами разворачивается нажатием на кнопку, представленную на рисунке 132 под цифрой 1. В меню отображается список геоподоснов, созданных пользователем (рис. 133) (см. раздел Подключение удаленного растрового слоя).

Геоподосновы – это картографические поверхности, которые служат фоном для слоев. Для выбора какой-либо геоподосновы щелкните по ней мышью.


[image: _images/ris25.png]
Рисунок 133 – Меню управления геоподосновами






Меню управления слоями

Меню управления слоями разворачивается при нажатии на кнопку,
представленную на рисунке 134.


[image: _images/ris26.png]
Рисунок 134 – Кнопка перехода в меню управления слоями



Данное меню содержит следующие инструменты (рис. 135):


	Поиск по координатам – группа полей позволяет выполнить быстрый
переход в требуемую точку на карте. Географические координаты точки
можно указать в градусах в виде десятичной дроби (разделитель –
запятая) или в градусах, минутах и секундах.


	Поиск по территориальному объекту – поле или группа полей
позволяет выполнить быстрый переход к требуемому территориальному
объекту.


	Сохранить карту – при нажатии на данную кнопку система запоминает
текущую конфигурацию карты: фокус карты, включенный слой и выбранную
геоподоснову – и воспроизводит ее при повторном открытии карты.





[image: _images/ris27.png]
Рисунок 135 – Меню управления слоями




	[image: image55] – координаты точки, на которую указывает курсор на карте
(рис. 136).


	Текущий масштаб – текущий масштаб слоя.


	Доступные слои – в списке отображаются слои, которые содержатся в
дереве объектов, в папке Картографические слои (за исключением
папки Геоподосновы) и доступны текущему пользователю (см. раздел
access). Чтобы включить/отключить какой-либо слой или
группу слоев на карте, следует поставить/снять флажок,
соответствующий данному слою или группе слоев.





[image: _images/ris28.png]
Рисунок 136 – Меню управления слоями



Если в меню управления слоями для отображения выбран векторный слой,
атрибутивная информация которого содержит дату, или растровый слой, у
точек которого есть признак даты, то в левом нижнем углу карты
появляется таймлайн (рис. 137). Данный инструмент предназначен для
фильтрации объектов/точек слоя по дате. Например, если объекты/точки
слоя обозначают на карте пожары, которые произошли в первом полугодии
2017 года, то с помощью таймлайна можно настроить отображение пожаров,
которые произошли в определенный день или за какой-либо временной
промежуток в данном полугодии.

Интервал дат, которые содержат объекты/точки слоя, отображается под
таймлайном.


[image: _images/ris29.png]
Рисунок 137 – Таймлайн



Чтобы на карте отобразились объекты/точки за какой-либо временной
период, воспользуйтесь одним из следующих способов:


	Обозначьте требуемый временной период на таймлайне с помощью левого и
правого бегунка.


	Откройте календарь нажатием на кнопку [image: image58] (рис. 138). Щелчком
мыши выберите начальную дату требуемого периода. Затем, удерживая на
клавиатуре клавишу Shift, щелчком мыши отметьте конечную дату
требуемого периода.




Чтобы на карте отобразились объекты/точки за определенную дату, нажмите
на кнопку [image: image59] и укажите требуемую дату с помощью календаря.


[image: _images/ris30.png]
Рисунок 138 – Календарь






Меню инструментов

Меню инструментов разворачивается при нажатии на кнопку [image: image61] (рис.
139).

Включение того или иного инструмента из меню осуществляется нажатием на
соответствующую ему кнопку, выключение инструмента – повторным нажатием
на соответствующую кнопку.

С помощью кнопок меню инструментов можно выполнить следующие действия:


	[image: image62] – отобразить на карте координатную сетку.





[image: _images/ris31.png]
Рисунок 139 – Меню инструментов




	[image: image64] – измерить расстояние от одной точки до другой линейкой.





[image: _images/ris32.png]
Рисунок 140 – Линейка




	Нарисовать объект: полигон [image: image66] или линию [image: image67] – и создать
карточку данного объекта.




Чтобы нарисовать полигон, нажмите на кнопку [image: image68]. Щелчками мыши по
карте установите три крайние точки полигона. Затем нажмите на точку
полигона, которая была установлена первой. В центре полигона отобразится
маркер со всплывающим окном, в котором содержится ссылка для перехода в
карточку нарисованного объекта (рис. 141).


[image: _images/ris33.png]
Рисунок 141 – Полигон



Если фигура объекта соответствует требованиям, перейдите в его карточку.

Если нарисованную фигуру полигона требуется редактировать, нажмите на
кнопку [image: image70]. На фигуре отобразятся крайние и промежуточные точки,
которые можно перемещать с помощью мыши (рис. 142). Установите точки в
требуемое положение и нажмите на кнопку Сохранить, которая
отображается под кнопкой [image: image71]. Затем перейдите в карточку полигона,
как это описано выше.


[image: _images/ris34.png]
Рисунок 142 – Режим редактирования полигона



Чтобы нарисовать линию, нажмите на кнопку [image: image73]. Щелчками мыши по
карте установите крайние точки линии. Затем нажмите повторно на конечную
точку фигуры. Над крайней точкой отобразится маркер со всплывающим
окном, в котором содержится ссылка для перехода в карточку нарисованного
объекта (рис. 143).


[image: _images/ris35.png]
Рисунок 143 – Линия



Если фигура объекта соответствует требованиям, перейдите в карточку
объекта.

Если фигуру объекта требуется редактировать, нажмите на кнопку
[image: image75]. На линии отобразятся крайние и промежуточные точки, которые
можно перемещать с помощью мыши (рис. 144). Установите точки в требуемое
положение и нажмите на кнопку Сохранить, которая отображается под
кнопкой [image: image76]. Затем перейдите в карточку нарисованного объекта, как
это описано выше.


[image: _images/ris36.png]
Рисунок 144 – Режим редактирования линии



На карте также можно отметить объект в виде точки (маркера). Установка
маркера осуществляется щелчком мыши по требуемому участку карты. Переход
в карточку отмеченного объекта осуществляется из всплывающей подсказки.




Печать карты

Чтобы распечатать текущий фрагмент карты, нажмите на кнопку [image: image78],
которая расположена под меню инструментов (рис. 144).

В текущей вкладке браузера будет сформирована страница печати (пример
представлен на рисунке 145):


	В заголовке страницы печати отображается текущая дата и время.


	В центральной части страницы – текущий фрагмент карты.


	В нижней части страницы – кнопка для печати и кнопка для выхода из
режима печати карты.





[image: _images/ris37.png]
Рисунок 145 – Страница печати











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Версии платформы 2014 и 2017 года

Прикладные программные продукты разрабатываются на базе версий платформы «CITORUS» 2014 и 2017 года. В таблице ниже приведены сравнительные характеристики данных версий платформы.








	Параметры сравнения

	Версия платформы
2014

	Версия платформы 2017





	Использование проприетарного зарубежного ПО
(исключаемого программой импортозамещения)

	Да

	Нет



	Поддержка систем управления базами данных (СУБД)

	Cache

	MongoDB, Cache



	Объектное хранилище

	Да

	Да



	Управление объектами системы в иерархической структуре

	Да

	Да



	Управление объектами системы в табличном представлении

	Да

	Да



	Управление учетными записями пользователей, правами доступа

	Да

	Да



	Управление структурой хранения данных в системе
(редактор типов объектов)

	Да

	Да



	Поиск данных в системе (поисковый движок)

	Cache

	Elasticsearch



	Версионность (хранение истории изменений
объектов системы с возможностью восстановления)

	Да

	Да



	Поддержка формирования нормативных отчетных форм

	Да

	Да



	Поддержка визуализации видеопотоков с внешних устройств

	Да

	Да



	Поддержка управления устройствами видеомониторинга

	Да

	Да



	Поддержка работы с данными дистанционного зондирования Земли

	Да

	Да



	Механизмы нотификации о событиях в системе
(внутренние, СМС, эл.почта)

	Да

	Да



	Текстовый коммуникатор (корпоративный чат)

	Да

	Да



	Веб-сервисы интеграции с внешними системами

	Да

	Да



	Визуализация геопространственных данных
(меню управления слоями и геоподосновами)

	Да

	Да



	Редактор геопространственных объектов (точек, линий, полигонов)

	Да

	Да



	Геопространственный поиск

	Нет

	Да



	Настройка стилей отображения геопространственных слоев (вектор)

	Нет

	Да



	Импорт геопространственных данных в систему (вектор)

	Нет

	Да



	Экспорт геопространственных данных из системы (вектор)

	Нет

	Да



	Удаленное подключение внешних векторных и растровых слоев

	Нет

	Да



	Поддержка построения аналитической отчетности (BI аналитика)

	Нет

	Да



	Функциональность импорта и хранения файлов

	Нет

	Да



	Поддержка процессов и сценариев автоматизированной обработки данных

	Нет

	Да



	Логирование действий пользователей с выводом в пользовательский
интерфейс

	Нет

	Да



	Поддержка доступа  к сиситеме по протоколу https

	Нет

	Да



	Механизм приема запросов на изменения от пользователей (форма)

	Нет

	Да



	Дизайн интерфейса

	Версия 2014 года

	Версия 2017 года










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Журнал изменений









	Версия

	Дата

	Исправления





	v.1.000

	06.06.2017

	Размещена исходная версия документа.



	v.1.100

	26.01.2018

	Добавлен раздел «Версии платформы 2014 и 2017 года».



	v.1.110

	29.01.2018

	Добавлено описание поворотных углов.



	v.1.200

	14.03.2018

	Добавлен раздел «Общие сведения о платформе автоматизации «CITORUS»»










          

      

      

    

  

    
      
          
            

Алфавитный указатель



 




          

      

      

    

  _images/redaktirovanie_tipa_obekta_2.png
PeAakTipoBanue Tuna

& & Penncrop

v Coolicraa
Hassare | Cvran o necovzmerenm
Onucarie
(scnneisarouan

noackaska)

v Conman

~ napamerpsi Tina Tun
spepline

[{"value": "Hosiii

key"






_images/redaktirovanie_tipa_obekta_3.png
O6bexTsl
& Ofuexrn
ErAVC ©AC

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
[Epe—
) Copseosnn
B ke
£ Henpsssa
[EpE—
£ Keprorpat
5 Necre et I

[EHE curansio
1w
i Curran

Curvan: ®

] Curvian





_images/redaktirovanie_obektov_3.png
0 O6wextl

& Ouerrn

B
[ —— @ | o0 0| fercane v
B 6 Crerewion

£ 8 Koprorpapuecnve cron (GI5) Viven o vexra <Croaeousscus. Tun s-Containers ().
[P RT— B
s} 5 nrmanss o necovsvenen (vosse) 033
BEG i ] e | Crpagorirvin
£ ITABVLA CATAARGE & FECOVSMERER R, ™| Orveanme
-8 w205 (scnnssanuian
-l kopama noacxaswa)
v conmn
&
~ Napomerpss konreinepa
B | countchild N
——

OTKpHIT B pegakTop





_images/redaktirovanie_tipa_obekta_1.png
& Ovexrs

=& Eranc oac
{E) 1 3MEKTPOHHAS BEPCVS T 1 CIIT AN
=& cucremran
(& Nonvron
(& Tabnnue
& yrunwra + Cosgam >

) Copseosnn
B @ rene @ 2AaKTMPOBATD
I ——

EHE Cncrewsan @ Komuposare
8 Mepenectn
©
@
8] Ntecrofi yuacrox I Mepenvenosat
@] Curwian o neconsueneru
] Crpasoucwyrunans| 2 OTipeITs >
] Vingopuauns o gorosope.
@] Keapranshas ceTs o Yaanams
8 Coran s recoimerarin
8P 5 Yaanuts cann >






_images/redaktirovanie_tipa_obekta_4.png
PeaakTupoBaHue ouexTa

CurHan No14576 (25

v Hosblii v [06aB1TH KoMMe!
.
Hobiii Otnpaene MpukaT & Chopmuposar
sanpoc paGory npukas o
npoeepke

VHpopMauys o leconsmeHeHnm:

TV CUrHana o VCTouHvKy: cneTuepckii iyt (KEQP) | ¥






_images/redaktirovanie_utility_1.png
O6bexTsl
& Ofuexrn

Eravc oac

1 AEKTPOHHAS BEPCY T M CTT /11
EHE Cucreusan

S

SR

SIS,

B cmin

8 Cramict

# Brocess.

& crpasourncn
& e
& Kaprorpaguued






_images/redaktirovanie_kategorii_obekta_4.png
© Pegauposanme o6verra

& Peparop

B & %

CurHan Nol

T nec

HoBbiii






_images/redaktirovanie_obektov_1.png
@ MPOCcMOTP 06LeKTa «CNPaBoNHUK BUA0B lecoHapyLLeHWits
& Mpocwo
S
[l ———
] 8 Cucrewwan
B Koprorpagmecene cron (G5)

8 Necrse acrapauim ~ cooiicraa
8] (5 Curmant o necomsuenenna (nomse) 533)

=

eficrane v

oy e o s e
R s o | oo
(L Cpagoumuk enaos neconapyweniii (2) e
(& crpasourux saenos.
e e B re——

) Crpsgsumm nerounkos curmance.





_images/redaktirovanie_kategorii_obekta_2.png
B @ Eravcaac

[ 1 3MEXTPOHHAR BEPCWR NT W CTIT AN
@ Crcremman
& Crpasourn
B
(] B Henpueasarmuie oxter
=@ cucrewan.
i ererops
e

[ —————
] sromerms
) pericrons romssosarers
e
] e s
e
ke e
[ ma—
e
e
Lo e,
3@ vopue
[E=pa—

B Tecrossn

vaxawe | Unbopualwn o Zorosope
e

e

e

v coumn

s T Vacnmugusarop
HoMep J0r0E0pa. textedit ~ IcontractNumber
Hassarwe gorosopa | | textedit ~ JcontractName
Necrnuecteo textbox = lcontractForestry
Tvn Aorosopa textbox = lcontractType

- lcontractoate
= lcontracichargeDate
~ JcontractoverDate

fara saknoverua for. | date
farascynneruascy | date
Aata oxonuanus gorc| | date






_images/redaktirovanie_kategorii_obekta_3.png
O6bexTsl
& Ofuexrn
=& Eranc oac

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
[Epe—
) Copseosnn
B ke
[ ——
[EpE—
£ ksprorpaomueciue
8 Neche pecnapaun >
SIS ——

= =|1 w6l

] Coran 1613576
Corman 14577
8] Chran Ne14578
8] Chran Ne14579
B Curman Ne14550)






_images/6.png





_images/7.png





_images/47.png





_images/5.png





_images/9.png





_images/cql_zapros_1.png
&

& Peaaxrop C..

Korreiiiep arm nowcsa
Ounsp no poaurene: Ounsp o Tuny:

“cae -
cateditor

~config

~container

oooD

“Dirprofie

“DirReports

“Document

“Documents

Drate

“Favoure






_images/8.png





_images/81.png





_images/cql_zapros_2.png
Bui6op Tvna co:

Tlecrsie gexnapawn

L oraeros

ErAMC oAC

KEAP

KorexcTroe mero kopsursl

KorexcTHoe merto obnexta






_images/cql_zapros_3.png
I

= e

Koeines 2 novcca
Fr—
fipsea ocryns

g

[rre—

KELP

e —

Acsasuts 2

Vaanure

oy [

[ ———

Cpomosrs rryeosogpagonon cararon

—— -

.
Aescrmammoraonsrers






_images/indeks_populjarnosti_1.png
FloE—
4] & Crcrosn
Efpe—
5 Croasoune swgos reconapyuesni
= @ Crpsmouan: svgoe peconapyuerni 2)
S
o arecy
8 Hesacomianps|
) Mpoee

- Pl
S p——]

+ comar

@ ezsposime

[S———

e T
i
T ot I b i






_images/invertirovat_vydelenie_1.png
© O6wexTul
& oonecru

g
1 —
o fislms
B ——
8
& + Commeme >
- E——
S
@ cref @) Konwposame
S
Soe % nepeeen
S
=
i I E——
S
L R —
S
T >
=
o] ® Yo
FE
HEM o e >
sud
1 8 Kaprord ’
H@Enecnd o
S
& @ Coran| o
e —— >
& s
5 B Ko e
> e S Mposuorpsveros Samee | 135 Guar wsgree
[T
E I —






_images/dobavlenie_v_izbrannoe_1.png
Sy —

S
S e
& rerd
@ ]
&

= & m205
Jros—.

S Vot
Evoomud

+
@ ezsposime

) Kowposars

B

B erasims ronugossmue (1 o6eeer)
% o cenas

T Pepeumesosan.

Orepern.

8 vaanm

* Benay Matannne  aoSseu & wes ey oSmeer

G Hosp sunage ¢ aspesan roTowsos






_images/dobavlenie_v_izbrannoe_2.png
ObLeTeI
& O6uexrsi
EHE e

I ——
[EpE—
) Crpssouann
1 Keprorpaomseciue cron 615)

Sy ——

[ echeie rexrapatinn NexiGis (pmiopoca Kpar)
5] Recrsie aecrapa NextGis (XaGaposcxi pati)
] Acror 06.11.2015 1504

& Camvansi o neconsviewenwsx (Hossie) (327)

{5 ITABVIUA CYTHATIOB O TIECOVMEHEHAAX
& waos
&ommue
El gk vssparime
T eciane Ao NowiGs [ pmiopess 5]
& oo






_images/kopirovanie_obektov_3.png
O6bexTsl
& Ovexrs

EHe ke
I ——
[EpE—

B Crpssoanan

) Copseos suzos necorsy

) Copszosn suzos necors|

[ S—————

5 Crpasosun ananerpos i

e ——

) Crpszosn xereropui i

) Copseosn xeagauines

) Copseosn xeagauines

[ ——

& Crpasouruk nopoa

T TR —






_images/multipliciruemaja_kategorija_1.png
7

TNechoid yuacto

KazacTpossiii HOMEp yHacria;
YHaCTKOBOE MECHUECTEO:
Keapran

Buigen

Mnowaas

TecHoii yuacTok:
KaacTpossi Howep ytacria
Yaacrxosoe nechiecrso

Keapran

Bhuten

Mnowage






_images/kopirovanie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

EHe ke
I ——
[EpE—

B Crpssoanan

[ ———

[ ————

(= ————

) Copssosanc e

) Copssoeanc nerov

) Copssosan xerere

[ ————

= pam—— |

& Pepacriposats






_images/kopirovanie_obektov_2.png
Konuposatve & 6ybep
CkonupoBanm & yep obmena A
Konuposakws





_images/otkrytie_novoj_vkladki_1.png
& Nnroii kacnseT

& Hactpoiiku >

5] —_—
Q nonex E= Sarpysums

[rrerenpmmommc oo TRyl (2)

{8 Crpasoui ssugenon

[ Cripagoux anawerpos e

{5 Crpagourin ucrousukos carwanos.

{5 Crpasosun Kareroput saupocra neca

{5 Crpasosi koaguLuerTos paciera yuiepsa (Mpumopck

3arpyuT npoGMS 1o YMo)

CoxpannTs Kak.

Coxpannm






_images/cql_zapros_4.png
OunTpnoceoicTeaN. | fogagyrs | YaanuTo

Kareropun Caose Suaenue






_images/peremeshhenie_obektov_2.png
Konuposatve & 6ybep
CkonupoBanm & yep obmena A
nepetoca





_images/peremeshhenie_obektov_3.png
O6bexTsl

& O6uexn
EHe ke
I ——
[EpE—
B Crpssoanan
[EEne—

& Crpasourunk anaod
& Crpasourunk seiae]
(= ——
= e——t
& Crpasourunk xarer{
& Crpasourunk xoa9q
= ———
& Crpasourunk nece
(= ——
(@ Cnpasourax nopo]

Cosgats

Penaxtuposar






_images/pereimenovanie_obektov_2.png
MoaTeepayme aeiicraue Ha & 1 1L 1 & Bi:

Beeaure Hosoe A obvexta






_images/peremeshhenie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ofuexrn

Kenp

I ——

[EpE—

) Crpssouann

S ——

[SE) —
8 Necre accrapauin

o

[ necrsie pexnapauny
] Acro706.11.2015 15

SN —

[ 1 TABMMUA CHrHAnE §





_images/podschet_potomkov_2.png
O6bexTsl

& Obuewtn X

EHE kP

£ Cucreunan

) ksprorpaon
{5 Necnoe aexrapatyn

 (GIs)

{5 Crvans o necoe
B Crpasomnn 19)
TTA/IALIA CYTHATIOB O NIECOMVEHEHIAX

enx (wosse)





_images/poisk_obektov_sistemy_1.png
O6beKThI
& Obuexr
=& erancoac

Eonexreoriag 4 Hosarswiapa > &t Hasurarop

8 Cucrewan
e & osvecrs

2 Kaprorpaguecare cron (G1S) loncosan dopua

B Hosoe oo

¥ 3anaw
[
@M Bugeoxabniogene

© et





_images/peremeshhenie_obektov_4.png
@ MepeHoC 06beKToB.

TMepeHoC 06beKTa NoNb30BaTeNeM
= e e U3 Gydepa
O6mena sasepuen





_images/podschet_potomkov_1.png
PegakvpoBanyie obbekta

&

B & o B fedicreve v

Vi o6 exra <Crpasouss, T Containers (Twn).
~ Coolicraa

Hazsanne | cpasourmkm

Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

v Conman

Pepaicrop

~ Napamerpe: KonTelinepa

Countchild






_images/otkrytie_novoj_vkladki_2.png
MoATBepAVTE AelCTBIE Ha (i wih e | 1 Bl

BeeauTe: Ha3sanite_nPOGUAR XOMERTapH HEpe3 TouKY C 3aNATOl






_images/pereimenovanie_obektov_1.png
O6bexTsl

& Obuexr
=& xene

I ——
[EpE—

[ Crpssouann

Il Crpasoumink]

+ Cosgam 4
(5 Crpasourin
2 crpasoumunc & Pepaktvposats
& Crpazounx|
2 crpasoumnc 2 Konuposars,
5 Crpasouri
S crpasosrn] 3¢ Mepenectu

5 Crpasouri
5 Crpasour
5 Crpasour
5 Crpasour

2 Crpsssnc
e — Nepenmerona
2 Crpsssnc

B crpasowr] & OTkpBITo >

B BerasiTs Konnposakien (1 06bexT)
%

BerauTs caRe






_images/prava_dostupa_3.png
Vcnonkenue

Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranstse
Yaanenue
Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranstse
HasHauenve npa Aoctyna

Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranste

g






_images/prosmotr_informacii_3.png
Vinermupuiarop oswexta abd17dsbaf5ad3e709Bee586ac720c1 €3

[ T aeapastn Nexcis pnicpec )
i csmecs contaer
P —
poprrens =y
v poamenn [r—
oo zovroszmorsTass
necesee oy oazrorsrasi

Becosoit nagecc 0.9.5998

ison
npeacrasnenve
lorexta

['24ccTasbe2e081171931600662089200","Ad83414002820306435503906 10218886 "A48570330839506426004445
"staticonType" "folder"),"type"-Container”“updated:"2017.04.27T07:57:34 3722, created""2017.04.27T07:5
Do"true)






_images/prava_dostupa_1.png
O6bexTsl

& oo
-

e

S Crereman +

e —— o

@

Cospats

H Pegaktuposars
Kaprorpsguead

Necrse gessapal Konuposars
) Curvaneo necaif
[ETASMUACHTH 3 Mepenecry

Kwaos

i Kopswa

BecogvexTa >
H Boigenums >
> Mpocuorp / 3anyck - MpocuoTp o6bexTos / 3anyck yrumut

CooficTea ogvekTa >






_images/prava_dostupa_2.png
] 8 Mo pecrapatpan
E=] R ——
620

[TABUA CUTHANOB O
TECOMMEHEHITK

4 g ins
5 § Komama

TpoBaHuUe npas

& Pepaxrop

PefakTuposanvie npas Ha o6LeKT "HenpuBssanHble aKTe
Hacnegosars npasa

urenme

Monsaosarenn
M205x  M216x  ROOTx

Toynne:
Tpynna oneparopos *

Ocransrisie
3anmce

Monsaosarenn

Toynne:

Ocransrisie





_images/redaktirovanie_kategorii_obekta_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

[=HE Eranc oac
5 13EKTPOHHAR BEPCYA T M CTT AN
E Crerewron
e —
= E ke

S p— S

@ cucremnan
-l ereropean [
8 At o recore
@) e o] @ Kowposes
£ oo 8 Nepenecti

] Aicrous non
@) vvera o
%

] Vigopuaiim
&) Vingopuaiim
@] Keapransras |





_images/prosmotr_zapusk_1.png
O6bexTsl

& Obuexr
= E ke

o —
oo

B Copanouria
B oprorpaond
8 necnme aecra|

+ Cosgam >

Comomioned £ Penacuposats

i s
L @ Konwposars
S

H Boiger

> Mpocuorp / 3anyck - MIPOCMOTP 06bekTos / 3anyck yrunuT

CaoiicTa o6beKTa >

™ >






_images/redaktirovanie_formy_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

=& Eranc oac
5 13EKTPOHHAR BEPCYA T M CTT AN
E Crerewron
e —
=@ e
[EHE cucrewran + Cosgam >

8 Kereropun
8 copws @ Pegacrwposams
Flowex neconmwener
B ] @ oo
8] Kionkn Ssicrporo aciiq

8] Kionkn Ssicrporo aciiq
8] ko npoueccos KBy
Ry

30 Mepenects

8] Mov neconsmenerni
8] Gopua Pesynsrar nong
(& Hosse sosmoxsocTn





_images/poisk_obektov_sistemy_3.png
& Pesynura.

* Curnan 14730 (26012017

Curman 14714 (2001:2017
Curnan Ne14577 (2601 2017

" Curnan Ne12590 (2601 2017

Carvan Ne14657 (2001-2017
Curan Ne14583 (26012017
Curnan Ne14777 (26012017
Curnan Ne14642 2601 2017

" Curnan Ne12615 (2601 2017

Curwan Ne14793 (2001-2017
Curwan Ne14685 (26012017
Curnan Ne14745 (2601 2017
Curnan Ne14656 (26012017

" Curnan Ne12688 (2601 2017

o e |

Pegaxtupozams
Konuposare

Neperect

Mepennenosas
ompeims
aanims.

aanims csase

Mpasa gocyna
Becospeta

Eanenin

MipocwoTp / anyex - MpoewoTp oBbextos / Janyex yrumu

Caoicrsa ossera






_images/porjadok_sortirovki_potomkov_1.png
PegakvpoBanyie obbekta

& &

Pepaicrop

& & o 8| fedicave v

Vi o6 exra <Crpasousnss, T -Containers. (Twn.
~ Coolicraa

Hazsanne | cpasourmkm

Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

OTKpBITH B pejaKTope.





_images/poisk_obektov_sistemy_2.png
= 7
[cormer

KorrexcrHsif nowck

e





nav.xhtml

    
      Table of Contents


      
        		
          Платформа автоматизации «CITORUS»
        


        		
          Общие сведения о платформе автоматизации «CITORUS»
        


        		
          Объектное хранилище
          
            		
              Управление иерархической структурой хранилища объектов системы
              
                		
                  Создание объектов-родителей
                


                		
                  Создание объектов-потомков
                


                		
                  Настройка объекта-родителя
                


                		
                  CQL-запрос
                


              


            


            		
              Управление объектами
              
                		
                  Создание объектов
                


                		
                  Редактирование объектов
                


                		
                  Просмотр/запуск объектов
                


                		
                  Копирование объектов
                


                		
                  Перемещение объектов
                


                		
                  Управление связями объектов
                


                		
                  Переименование объектов
                


                		
                  Добавление в избранное
                


                		
                  Открытие новой вкладки с деревом потомков
                


                		
                  Групповые операции с объектами
                


                		
                  Установка указателя текущего местоположения
                


                		
                  Удаление объектов
                


                		
                  Права доступа
                


                		
                  Индекс популярности
                


                		
                  Управление версиями
                


                		
                  Просмотр подробной информации
                


              


            


            		
              Управление объектами в режиме просмотра
            


            		
              Управление объектами в режиме редактирования
              
                		
                  Панель инструментов
                


                		
                  Ввод и валидация значений
                


                		
                  Мультиплицируемая категория
                


                		
                  Редактор форматируемого текста
                


              


            


            		
              Создание/редактирование типов объектов
              
                		
                  Создание типа объекта
                


                		
                  Редактирование типа объекта
                


              


            


            		
              Создание/редактирование категорий объектов
              
                		
                  Создание категории объекта
                


                		
                  Редактирование категории объекта
                


              


            


            		
              Создание/редактирование формы
              
                		
                  Создание формы
                


                		
                  Редактирование формы
                


              


            


            		
              Создание/редактирование утилиты
              
                		
                  Создание утилиты
                


                		
                  Редактирование утилиты
                


              


            


            		
              Поиск объектов системы
            


            		
              Табличное представление объектов системы
            


          


        


        		
          Подсистема геоданных
          
            		
              Введение
            


            		
              Управление геокодированными объектами. Универсальная геокатегория
              
                		
                  Работа с картой в универсальной геокатегории
                


                		
                  Добавление геоданных объекта
                


                		
                  Редактирование геоданных объекта
                


                		
                  Экспорт/импорт геоданных объекта
                


              


            


            		
              Работа с картографическими слоями
              
                		
                  Порядок действий при создании группы/слоя
                


                		
                  Создание группы слоев/картографического слоя
                


                		
                  Создание постоянного векторного слоя
                


                		
                  Создание временного векторного слоя
                


                		
                  Подключение удаленного растрового слоя
                


                		
                  Настройка группы/слоя
                


              


            


            		
              Работа с картой
              
                		
                  Меню управления геоподосновами
                


                		
                  Меню управления слоями
                


                		
                  Меню инструментов
                


                		
                  Печать карты
                


              


            


          


        


        		
          Версии платформы 2014 и 2017 года
        


        		
          Журнал изменений
        


      


    
  

_images/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_1.png
O6beKThl MpOCMOTp 06beKTa «CrpaBouHMKM». TN «Container
& Obuexr
=& xene

I re— ol
(& cncrewnan {
W Copeis Ynpasnenue sepcusmMn 0BbeKTa
& Kaprorpagmecie cron 651 || v

5 Necnsie gexnapan

]

Cumsans o necowavenerax
(o)

625
| Napamerp KonTeiinepa
ITABVLA CATHAROB O

MECOMSMEHEHMX

Kwaos caL

2|

vose, 110ADOBHE VHGODMALYS

onnc Mpotokon

i Kopswa





_images/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_1.png
O6bexTsl
& Ofuexn

Keap
I ——
o Crcreween
e
F oprarpaon
8 Necnwe gecna
S
£ A )

& w0

@ opsnea

+ Cosgam

@ Konuposarb






_images/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_2.png
Mpotokon

& Mporoxan X

VagnTugukatop o6exta
25062017 01:3454
25.06-2017 01:34:

22.05.2017 13:26:39
22.05.2017 13:2639
22052017

c289a3a17d63bsMab] 48480359e5C.
Texseckuii nucatens

Texeckuii nucatens

Pagens 6.

Pagens 6.

Pagens 6.

Pegacaposanie o6t
P

axTuposare o6

axTuposarie o6

PegaxTAposanie o6te
P

axTuposare o6





_images/upravlenie_versijami_1.png
8 roseoan
[P —
[ —

+ oo >

il ) oy

y:rmmn
e
e I

=
e R
2 s B p——

e > o mosassonans






_images/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_2.png
SbeKThl
& Osuextn
@y

[ B Henprisssanmiue axres

[ (] Cucrevman

) Crpsmouann

[ B Kaprorpaduecive crow (GIS)

[ (L Necuwie gexnapaumn

[ (8 Crvans: o necovawesenx (wosue) (325)
[E1 TASTUUA CHTHATIOB O NECOUSMEHEHARX

& mz0s.

[ & kopanwa

TVPOBaHH

& remron

[ ——

~ Caviicrea

Moapotian unbopmaus
[— I crpai

Je— Mpotokon
p—

noackaana)

e

=

© Mapawerpu oureiinepa

& s

R

OTKpLITL & pegakTope.

Ynpanenwie BEpCUAMI O6LeKTa





_images/upravlenie_versijami_3.png
Bepcum obekta

&

Curnan Ne14576 (25-01-2017, 11:15)

DuneTp:

Crvan Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:24:10 GMT=0300 (RTZ 2 (3
Crvan Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:24:52 GMT=0300 (RTZ 2 (3n)
Cirvian Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:25:03 GMT=0300 (RTZ 2 (3n)

Curan Ne14576 (25:01-2017, 11:15) or 25.06.2017 01:34:54 GMT=0300 (RTZ 2 (3n2))

BoccraHosuTs YaanuTe MpocuoTp





_images/upravlenie_versijami_2.png
Peaaktop

& Obrec X &

B A~ % n

CurHan Nol14
Moapo6Has uHGopMaLYs

Mpotokon

Mpasa






_images/vvod_i_validacija_znachenij_1.png
WHpopmauus o lecorsmeHeHM

TUN curHana Mo UCTouHuKy: | AvicneTuepckuii curHan

Tun wHLpaenTa:

[iata v Bpems nocTynneHms:

Pervion:

2 | Hesakonran py6ra neca

25062017

MyHuLunansHeii paiios:

Neckivectso:

YHaCTKOBOE NecHIHecTE0:

B8

17:36





_images/ustanovka_ukazatelja_1.png
S);UL@

O6bexTsl
& Ofuexn

Keap
o —
) Curenean

55 Koprorpaguece cron (i5)
5 Necnse aecrapausn
(5 curansi o necomsmenenuax (Hoswe) (325)

2 opa

[ 1 TABNMUA CUTHATIOB © NIECOVBMEHEHVX 3anawn
& m205
Kapra

i Kopswa

2R O B B

Bugeonacnionexe





_images/vvod_i_validacija_znachenij_2.png
WHdopmauus o ieconsmeHeHnn:

TUN curHana Mo UCTouHuKy: | AvicneTuepckuii curHan

Tun wHLpaenTa:

[iaTa v Bpems nocTynneHus:

PervoH:
MyHuLunansHeii pajios:
NecHuyecteo:

YUaCTKOBOE NecHIHecTE0:

2 | Hesakonran py6ra neca

: [zsrnerzow

B8

[wss





_images/sozdanie_utility_9.png
v ceoiicTBa yTUAMTEI

= . ~ |[Form1
floasars Hasepx ~|[A4785321010835064117
B Onyerums shns ~|[Form2

. ~ || A4785322010835064117
+  Cospar Hoswit

B ~|[Form3
€1 Knosuposats ~ |[A4785323010835064117
B Yaanuts ~ [Form4

oupaTEpamsTpUS ~ |[A4785324010835064117





_images/sozdanie_utility_8.png
& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

Vv o exra eProcesss, Tvn e-UtilinWizs, (Tu).

v Coolicraa
Hassarve | Process
Onucarie

(scnneisarouan

noackasia)

v Conman

v caoiicraa yrunurel

Mepeas gopma gvanoran -
c6opa napavieTpos >

Gopma kHonok Macrepa

Gopma kHonok Macrepa

B10pas Gopma gvanoran -
c6opa napavieTpos >

Form1
A4785321010835064117
wizard
A4785314021025064114.
Form2
A4785322010835064117
wizard
A4785314021025064114.





_images/udalenie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

=} CrpaBosanan
{5 Crpasosx ewgos neconapywenvii
[ Crpasorinf
5 Crpasorun
5 Crpasorunf
5 Crpasorunf
Bcopsownl

+ Cosgam >

& Pepacriposats

Pl Konwposars
@ crpacourml 5. ngpeyecry

8 crpasounf

(& crpasourng I BeTaswTs konuposaHuen (3 06bexTos)

8 crpasounf

[Ecrposowrd % Borass camsn

8 crpasounf

@ crpasoury T Mepenmeroats

= Copasossing

[Sp=— ®  Ompoims >

5 Crpasorung
5 Crpasourung

5 ynanams canss






_images/tablichnoe_predstavlenie_1.png
© Mpocworp o ANOB O IECOUSMEHEHMSIX>. Tv «-Tables

M o -

T —e———
2] tecel MIES] v - I B
[ — ——— —
P ——— -
e e
e e =
[ FT P v
e e

|3 [Beero:338 1






_images/udalenie_obektov_3.png
O6bexTsl
& Ofvewrn X

B

D wpruie pe

8 Tecrosan
18] Curvon 149 (05.06 2017, 09285456
8] Curvan oo

»
B amannrsi
8] Curvan 36
] Corvantoio] &
B Curvian 153 (107






_images/udalenie_obektov_2.png
MoATBepXaeHye AelicTans

1D 06bexTos:
b7f5d21246eb46690fef3fa2c0bbIdSD

Bcero:l 06exT(3,08)

] Hacoscew, wkym kopsumy






_images/udalenie_svjazi_2.png
GbexThl

& Obexnu
B3

SRy >
g Bomn @ reaeponn
E =':.:,. @ Konuposars.

Ha I_d_m'sﬂﬁ’“ 3 Mepenectu

3 opawa W Berssums xonuposasen (1 o6zext)

P Mpocuorp / Sanyerc-MIpockoTp oGbexTos / 3anyek yTwmuT

=

Vgexcauus norowkos.

©  Mndopuaws o obmerre.






_images/udalenie_svjazi_1.png
SbeKThl

& OGuexrat
@
Ry >
EIES
oepocar.
8 oo
@ @ Konwposars
@ o]
i e —
(& vass,
B Kopanwa, B Borasums konuposaren (1 0BzexT)
[r—
I Mepenmenosars
= onoun >
8 e
S Yaanums canse > 5 YaamuTs cemae
v > 5 YganuTs casab, ocTaBUTS KONMIO






_images/udalenie_svjazi_4.png
VagnTuguiaTop o6wexta

Vv o6mexra
Tin o6vexta

Posarens

Mpwennsie pogiren

Becosoii uraexc

A4TSS7490226290638450455990213158
Henprensarmise axrsi
Conti

o —
S

Kenp 35
201701-10705:03:308302
201701252 825.1072






_images/udalenie_svjazi_3.png
TIPOCMOTP 06eKTa «HenpyEA3aHHSIE aKThis. TN «-Containers.

& X & Npocmo...X

YnpaBneHie BepcraMY 06k

Hazed @

onsc Mpotokon






_static/sozdanie_utility_2.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

Cosgarne HoRoro O exTa Tina e-UtityUrt,
~ Coolicraa

Hazsanne I SnekTporiHoe Tabno Wepemetseso
Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

v Conman

v caoiicraa yrunurel

url
http://www.svo.aero/timi





_images/sozdanie_kategorii_obekta_3.png
T Vma Tun ViaenTuguraop

[# [Twn TC list ~ ltype

o wtedit ~ Jcategory
a Moo weoepx e < Imark

| Onyerims s

': + Cosgars Hossii

1 Knowmposars

Yagns





_static/multipliciruemaja_kategorija_1.png
7

TNechoid yuacto

KazacTpossiii HOMEp yHacria;
YHaCTKOBOE MECHUECTEO:
Keapran

Buigen

Mnowaas

TecHoii yuacTok:
KaacTpossi Howep ytacria
Yaacrxosoe nechiecrso

Keapran

Bhuten

Mnowage






_static/sozdanie_utility_4.png
HOBOrO 06bekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

‘Coagarite HOBO0 06 exTa THa «-Tabless.

v Caoiicrea

Hassanie | Cvrrans! o necosmenernsx
Onncarne CUrHans! 0 NOXapaX, 3arps3HeHIRX 1
(eennsmaouen | oupy6ie neca

noackasca)

v Cemnkn





_static/minus.png





_static/sozdanie_utility_3.png
€ O6mexrss €1 MpocwoTp 0fbeKTa «3nexTpoKHoe Ta670 Lepeneresos. Tun «UtlityUr

& Obmexru & oo
T & rancanc ]
5] & rnevonussercvm A .
EIE crreese
£ oo
St [ (s vamprsrmn ¥ [sce o ] i)
[l
P
18 Crpssormes
HEer
[l ——
B8 creemen e enmescams
[P
S oo
5 Homoe oo 10mom o005 PR
8 Teconen
1. 10 won o005 N ssoz

sapa nocresaspa uepesdm  Cesvos pacticake

10mwons o005 AE 24 s emstmick

sensourcx

asaca





_images/sozdanie_kategorii_obekta_5.png
v JsON
Tpoguns peaaTuposans: peakTiposaTs

{"cou":17,"items": =
[{'id""radiobuttons” "left":"592px" "top":"104px","width":"68.796875px" " height " 42px",'margi [l

B "2","nm":"buttons"}],"nm’
left':"480pX","top":"112px" "width""88px".
bel""el""radiobuttons”,"fontsize":" 14"

{id""015","eft":"480px" "top"
bel""el""linkedobject"
{'id"linkedobject","left":"592px","top":" 184px","Width":"200px", "height":"24px" "margin’"

Tpoguns npocwoTpa: peakTiposaTs
{items™ [}





_static/otkrytie_novoj_vkladki_1.png
& Nnroii kacnseT

& Hactpoiiku >

5] —_—
Q nonex E= Sarpysums

[rrerenpmmommc oo TRyl (2)

{8 Crpasoui ssugenon

[ Cripagoux anawerpos e

{5 Crpagourin ucrousukos carwanos.

{5 Crpasosun Kareroput saupocra neca

{5 Crpasosi koaguLuerTos paciera yuiepsa (Mpumopck

3arpyuT npoGMS 1o YMo)

CoxpannTs Kak.

Coxpannm






_static/sozdanie_utility_6.png
¥ NapameTpei TaGnuus!

Mogesto wasepx MUBI:
Onyerurs BHU fe=es
v + Cospars Hosbin

@1 Knowposams
orK

TeKcT KonoHKY

Ynanwrs
T ROnOHKI





_images/sozdanie_kategorii_obekta_4.png
Tan.

& [ textedit | [textedit

[ [textarea textarea

& [ textbox | [textbox

&1 [Tist Tist

& [file file

&1 editor editor

& [date ] [date

& [ period period

&l [time ] [time

& [ checkbox checkbox

& [button ] [button

& [dropdown dropdown

&1 [ radiobuttons radiobuttons |~ |radiobuttons
& [linkedobject ] [finkedobject Jiinkedobject
&l [img. img.

@ [cQL ] [cQL






_static/sozdanie_utility_5.png
I
Napaverprabuier | table -
R P RR————— -
NapaverprabmALEE | tabcol -
3uavesne:
Tabcol -
[T pe— -
e -
5]
NapaverprabmLe: | agic -
e .
@
NapaerpTaomLL: | query -
Er—
CparentA4894639022046064355041(| ¥
NapaerpTaOmALS: e -
Er—
A4894703051500643550429040802167| ¥
@
NapaeTpTaOMLL: | createParent v
Em—
~74694699022946064355041002075428 | ¥






_images/sozdanie_kategorii_obekta_7.png
i
e
g

T abel -
P
(o

B Cosern
&) 0merrn
SrEm
Eepratc
S
xonmecrss
o e






_static/pereimenovanie_obektov_1.png
O6bexTsl

& Obuexr
=& xene

I ——
[EpE—

[ Crpssouann

Il Crpasoumink]

+ Cosgam 4
(5 Crpasourin
2 crpasoumunc & Pepaktvposats
& Crpazounx|
2 crpasoumnc 2 Konuposars,
5 Crpasouri
S crpasosrn] 3¢ Mepenectu

5 Crpasouri
5 Crpasour
5 Crpasour
5 Crpasour

2 Crpsssnc
e — Nepenmerona
2 Crpsssnc

B crpasowr] & OTkpBITo >

B BerasiTs Konnposakien (1 06bexT)
%

BerauTs caRe






_static/sozdanie_utility_8.png
& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

Vv o exra eProcesss, Tvn e-UtilinWizs, (Tu).

v Coolicraa
Hassarve | Process
Onucarie

(scnneisarouan

noackasia)

v Conman

v caoiicraa yrunurel

Mepeas gopma gvanoran -
c6opa napavieTpos >

Gopma kHonok Macrepa

Gopma kHonok Macrepa

B10pas Gopma gvanoran -
c6opa napavieTpos >

Form1
A4785321010835064117
wizard
A4785314021025064114.
Form2
A4785322010835064117
wizard
A4785314021025064114.





_images/sozdanie_kategorii_obekta_6.png
@ Pegarop

Coos 2 ——————— 3 fpeueec] 4
neueiru e Cooierssoonerrs:
r— textedt Tekcr 8 oy POy TecT = 0 ¢ B e
Fiaoe [rexcr s oary crpoxy eker e oary
i " )
[ iy
popuai tertarea - | rekcrc amTovaTseckn I
Coborne nepeHocom Crpok
B ek 60px
- op: 3201
e W 25200
Geneavox toriban e 5200
o W 25200
st e B -
e oo
ez &
e nessses  npospano
> fTe—
e sy pony e s iy o0y
oy s ve sy
e = e

background.color-rbi
editor overwm)]






_static/otkrytie_novoj_vkladki_2.png
MoATBepAVTE AelCTBIE Ha (i wih e | 1 Bl

BeeauTe: Ha3sanite_nPOGUAR XOMERTapH HEpe3 TouKY C 3aNATOl






_static/sozdanie_utility_7.png
Konowwm TaGnunuysr

HassaHve KOMOHK  Hauyenozaie
Tvn KonoHKw:
LWipia KonoHKw: 220
Tun ¢unkTpa o nono: textedit

KouTelinep cnpasousika:
Vigewmnguiarop ceoicraa: | systemoproperty:name
O6paboTa 3HaveHust:

Arperauvs cronbua: Konnuecteo 3anvcei

PacrionoxeHvie Texcra: Cnesa





_images/sozdanie_kategorii_obekta_9.png
——————
textedt TeKCT B 0y CTPOKY TexcT & opy

textarea TekcT neperocuTca
aBTOMATUHECKY PN AOCTVXEHMI
FpaHILB OKHa

textbox [
tist em vt
wem oz
temna
exe s oy erpony Texe s ogry crpory
file Barpyamin e sarpyeen

u w
8

{"background-color:

editor.






_static/peremeshhenie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ofuexrn

Kenp

I ——

[EpE—

) Crpssouann

S ——

[SE) —
8 Necre accrapauin

o

[ necrsie pexnapauny
] Acro706.11.2015 15

SN —

[ 1 TABMMUA CHrHAnE §





_static/tablichnoe_predstavlenie_1.png
© Mpocworp o ANOB O IECOUSMEHEHMSIX>. Tv «-Tables

M o -

T —e———
2] tecel MIES] v - I B
[ — ——— —
P ——— -
e e
e e =
[ FT P v
e e

|3 [Beero:338 1






_images/sozdanie_kategorii_obekta_8.png
radabions

Inkesobiect

img

o

rad
* butans






_static/pereimenovanie_obektov_2.png
MoaTeepayme aeiicraue Ha & 1 1L 1 & Bi:

Beeaure Hosoe A obvexta






_static/sozdanie_utility_9.png
v ceoiicTBa yTUAMTEI

= . ~ |[Form1
floasars Hasepx ~|[A4785321010835064117
B Onyerums shns ~|[Form2

. ~ || A4785322010835064117
+  Cospar Hoswit

B ~|[Form3
€1 Knosuposats ~ |[A4785323010835064117
B Yaanuts ~ [Form4

oupaTEpamsTpUS ~ |[A4785324010835064117





_images/sozdanie_obektov_2.png
Bhi6Op T¥iNa co34aBaeMoro o6bekTa

Curhan o neconsmererun

CnpagounwK cratycos o6paBoTk chrHanos






_static/peremeshhenie_obektov_3.png
O6bexTsl

& O6uexn
EHe ke
I ——
[EpE—
B Crpssoanan
[EEne—

& Crpasourunk anaod
& Crpasourunk seiae]
(= ——
= e——t
& Crpasourunk xarer{
& Crpasourunk xoa9q
= ———
& Crpasourunk nece
(= ——
(@ Cnpasourax nopo]

Cosgats

Penaxtuposar






_images/sozdanie_obektov_1.png
[ —
8 cucrewan

585 Crpsoosmnon
ElSpesa—"
B 8 necwe pecnspayn
e —

e E—
o @ Kososm
p—
©
.
-
2 oo
o vaunes

S yaanums canss

= Busparo s

& Nomszossens

b royrny nomssossreneit
- e

B w

D) Kareropwo
B oo
B yramry >

Rocrege >






_static/peremeshhenie_obektov_2.png
Konuposatve & 6ybep
CkonupoBanm & yep obmena A
nepetoca





_static/udalenie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

=} CrpaBosanan
{5 Crpasosx ewgos neconapywenvii
[ Crpasorinf
5 Crpasorun
5 Crpasorunf
5 Crpasorunf
Bcopsownl

+ Cosgam >

& Pepacriposats

Pl Konwposars
@ crpacourml 5. ngpeyecry

8 crpasounf

(& crpasourng I BeTaswTs konuposaHuen (3 06bexTos)

8 crpasounf

[Ecrposowrd % Borass camsn

8 crpasounf

@ crpasoury T Mepenmeroats

= Copasossing

[Sp=— ®  Ompoims >

5 Crpasorung
5 Crpasourung

5 ynanams canss






_images/sozdanie_kategorii_obekta_2.png
35aHMe KaTeropumn

& Cospanme

v Caoicrna
= | Xapacrepucri TC

Onucanve Oblutte XapaKTepUCTIN TG MapKka. 104 <
(eennmsouan | gy cica, KONMUECTEO NOTPRBAAEMOTD
roAcxasKa) TonNUAA M T A M
v Coumen

&

. Tun [IS——
[# [Twn TC list ~Itype

sl [ Kaeropun textedit - Jeatezory

&l [Mapka 7C. Tist ~Imark





_images/sozdanie_kategorii_obekta_11.png
button button

button button





_static/kopirovanie_obektov_3.png
O6bexTsl
& Ovexrs

EHe ke
I ——
[EpE—

B Crpssoanan

) Copseos suzos necorsy

) Copszosn suzos necors|

[ S—————

5 Crpasosun ananerpos i

e ——

) Crpszosn xereropui i

) Copseosn xeagauines

) Copseosn xeagauines

[ ——

& Crpasouruk nopoa

T TR —






_static/dobavlenie_v_izbrannoe_2.png
ObLeTeI
& O6uexrsi
EHE e

I ——
[EpE—
) Crpssouann
1 Keprorpaomseciue cron 615)

Sy ——

[ echeie rexrapatinn NexiGis (pmiopoca Kpar)
5] Recrsie aecrapa NextGis (XaGaposcxi pati)
] Acror 06.11.2015 1504

& Camvansi o neconsviewenwsx (Hossie) (327)

{5 ITABVIUA CYTHATIOB O TIECOVMEHEHAAX
& waos
&ommue
El gk vssparime
T eciane Ao NowiGs [ pmiopess 5]
& oo






_static/sozdanie_tipa_obekta_1.png
O6beKThI
& Obuexr
=& erancoac

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
8 Crcrewan
) Copseosnn

=& xene =
B Henpren] Cospams = Buspars v cricka

[ crerews:
£ PepaxTuposate &% Monssosarens

@ Konuposarb & roynny nonssosarenei
3% Mepenectu W nanky
'y ER

@ necre

(8 curvans % O Kareropmo

8 Crpasou|

[ 1rasnid I Mepenverosare B oopuy

(& Kaprorpagny

@ ompums > @ yromiry >
6 vaanms Nocnegsme.

5 ynanams canss >





_static/sozdanie_svjazi_3.png
O6bexTsl

& O6uexrsi
KEAP
I ——
[EpE—
B Crpssoanan
) Copseosn

Bcpasowaa] F Covmere 7
& crpasourun

. @ PegaxTiposams
& Crpasourun

B crpasowrd 1 onuposars
& Crpasourun
B crpasowrant 52 napenectu

& Crpasourun

[E crpasourd Wy BcrasuTs Konuposakwem (1 06bexT)
& Crpasourund

S crpasournd IIE I EEREEN
& Crpasourun

@ Crpasowry T Mepenmeriosats






_images/ris7_3.png
lFeonpuenaska:

+

Wwpora: 11.972829635607477
Donrora:31.009053085078128 L

—
Leafet

TTITTTTT rMMCC.c MosopoTHsle yrbl

UWmpora: Donrota:

11,972829635607477 31,999053955078125 1 .

11,96913521481312 32,07389831542969 2

11,926477793848226 32,07355499267578 3

11,91304099528863 31,99356079101562 a4 -






_static/down.png





_static/sozdanie_tipa_obekta_3.png
&

Co3garive Tvna

& Cozpanver..

e

ViR KaTeropiiE: 22257100e65009243013)
newine

g a2a57f0be650eb924301






_images/ris7_2.png
leonpuBesaska:

T

Trum ()






_static/down-pressed.png





_static/sozdanie_tipa_obekta_2.png
Co3garive Tvna

& Cospanve ..
=
v Caoiicrea
Ha3sanme | TparicnoprHoe cpeactso
Onucarne ATPVGYTVIBHaS MHGOPMALS U Fe0AaHHBIE
(senmsearouan
noacrazwa)

v Cemnkn





_images/ris9.png
& Obnexnu

[ B Kaprorpasuuecewe crom (Gis]
[ Ne————
[ B Henprissaanmiue axres
[} (L Curmanss o necousmemesunx
[ (L Cucrenman
[ ) crpssousanca
[ 8 Xparmnmue (aprrs)

] TAsmua cyrnanos o ned
& w205

[ p—

Pegertupozars
Konwposare
Repesect
Bcrasums neperocon
Berasums casan
Mepeunerosars

Oomeparms

I saerene

Bubpas us cucxa
Toynny nonssosarenei
Kareropun

Manky

Tonssosarens
Nocepre.

Tt

B Vi

Gopuy.






_static/file.png





_static/sozdanie_tipa_obekta_5.png
LI
[
o
B ores






_images/ris8.png
TTITTTTT FT*MM'CC.c MosopoTHsle yrbl

Lwmpora: Lonrora:
45,155653454563684 135,31963348388672 1
Tone ANS MMNOPTVPOBaHNS GeoJSON ] L}






_static/sozdanie_tipa_obekta_4.png
Mpoune necorapywera

CnpaBOUHIK MyHALMRaNLHEIX pafioros.

Hacrpofika HoTudukam

Hesakoritan pySka

Hesakoritan pySka






_images/sozdanie_formy_2.png
v Coolicraa
Hassare
Onucarie
(scnneisarouan
noackaska)

v Conman

| PesynsTar novcka

v caoiicraa swpantoi Gopmsl






_static/invertirovat_vydelenie_1.png
© O6wexTul
& oonecru

g
1 —
o fislms
B ——
8
& + Commeme >
- E——
S
@ cref @) Konwposame
S
Soe % nepeeen
S
=
i I E——
S
L R —
S
T >
=
o] ® Yo
FE
HEM o e >
sud
1 8 Kaprord ’
H@Enecnd o
S
& @ Coran| o
e —— >
& s
5 B Ko e
> e S Mposuorpsveros Samee | 135 Guar wsgree
[T
E I —






_static/sozdanie_tipa_obekta_7.png
0 Pegaxtop
& .

Uipor

Ll

o

oA ———
[
B






_images/sozdanie_formy_1.png
& Eranconc

5} 127EKTPOHHAR BEPCYA T U CrT A

BispaTs s crcka

[ Ep—
H @ Pegacruposars

Nonssosarens

&

Konuposars Toynny nomssosarent

Nepesecrs Nanky

Kareropio

Nepeumvesosars ©opuy

B W0 E R K

a

omkparmo > Vrunury >

Vaanims Nocressme.






_static/indeks_populjarnosti_1.png
FloE—
4] & Crcrosn
Efpe—
5 Croasoune swgos reconapyuesni
= @ Crpsmouan: svgoe peconapyuerni 2)
S
o arecy
8 Hesacomianps|
) Mpoee

- Pl
S p——]

+ comar

@ ezsposime

[S———

e T
i
T ot I b i






_static/sozdanie_tipa_obekta_6.png
@ pegakrop

ymraesop ax
i Serop v o eope






_images/sozdanie_kategorii_obekta_10.png
ropdonn  [gmseo -

* radio

buttons ]

radiobuttons






_static/kopirovanie_obektov_2.png
Konuposatve & 6ybep
CkonupoBanm & yep obmena A
Konuposakws





_static/sozdanie_utility_1.png
e <
B saprarpson

B e @

=5 T

[—

Nepssecrn

ompas

P

Mo goemma

[,

Canicrssoomecra

& omsosarem

-
R i

O e ¥

%

> s
> v
7

8

e
surama
nogr
et
Taennia

o





_images/sozdanie_kategorii_obekta_1.png
O6beKThI
& Obuexr

=& xene
e

=& cucrewran

S iGreropin
—pm Cospams

& Tane

BoiGpaTs U3 Cvicka

@ Penacruposars Nonssosaren
8 Kaprorpagused &

Necse zecrs .
=( A g1 onupopars & roynny nonssosatencit
& crpasowmn ] 5. nopeuecry - nengy
6] rTasnmuA

B Bcrasu neperocom (1 06bexT) B

@ O Kareropio

I Nepeumesosams B oopuy

@ Ompoms > @ vrumiry >
@ Yganute Mocnegkme. >

YaanuTs canzb >






_static/kopirovanie_obektov_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

EHe ke
I ——
[EpE—

B Crpssoanan

[ ———

[ ————

(= ————

) Copssosanc e

) Copssoeanc nerov

) Copssosan xerere

[ ————

= pam—— |

& Pepacriposats






_static/sozdanie_tipa_obekta_8.png
[
[ Cr—
B e

Toror | mpor:






_images/ris7.png
e rMMCC.c MosopoTHsle yr k!
Lwmpora: Lonrora:

| 45,155653454563684 135,31963348388672 1

B |+ 135 2

| 451433047394883 135,43670654296875 3






_static/dobavlenie_v_izbrannoe_1.png
Sy —

S
S e
& rerd
@ ]
&

= & m205
Jros—.

S Vot
Evoomud

+
@ ezsposime

) Kowposars

B

B erasims ronugossmue (1 o6eeer)
% o cenas

T Pepeumesosan.

Orepern.

8 vaanm

* Benay Matannne  aoSseu & wes ey oSmeer

G Hosp sunage ¢ aspesan roTowsos






_images/ris6.png
e rMMCC.c MosopoTHsle yr k!
Lwmpora: Lonrora:
45,155653454563684 135,31963348388672 1
45,1433047394883 135,43670654296875 2
135,43121337890625 3
Tlopisms Hasepx
135,32135009765622 4 >
Onycrrs B
GeoJSON Eal B

Co3pats Hossii

Knoxwposats

Yaanuts.






_static/cql_zapros_4.png
OunTpnoceoicTeaN. | fogagyrs | YaanuTo

Kareropun Caose Suaenue






_static/sozdanie_svjazi_1.png
O6bexTsl

& Ofuexrn

EHe ke

I ——

[EpE—

) Crpssouann

£ Ksprorpaomeciue o

Sy ——
B Tecre pexnapauinl

[ echsie ascnapaui
AKToT 06112015 1

(5] Curvans: o necousuene:

F] 1 TAsmaus cvranos
R wos

ate

Pegaktuposar:






_images/ris7_1.png
lFeonpuBsaska:

Leaflet

T FT*MM'CC.c MoBopoTHSle YTkl

169,91

Cosgats Hossii
Knokwposats

Yaanms






_images/sozdanie_tipa_obekta_6.png
@ pegakrop

ymraesop ax
i Serop v o eope






_static/prosmotr_informacii_3.png
Vinermupuiarop oswexta abd17dsbaf5ad3e709Bee586ac720c1 €3

[ T aeapastn Nexcis pnicpec )
i csmecs contaer
P —
poprrens =y
v poamenn [r—
oo zovroszmorsTass
necesee oy oazrorsrasi

Becosoit nagecc 0.9.5998

ison
npeacrasnenve
lorexta

['24ccTasbe2e081171931600662089200","Ad83414002820306435503906 10218886 "A48570330839506426004445
"staticonType" "folder"),"type"-Container”“updated:"2017.04.27T07:57:34 3722, created""2017.04.27T07:5
Do"true)






_static/prava_dostupa_3.png
Vcnonkenue

Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranstse
Yaanenue
Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranstse
HasHauenve npa Aoctyna

Monssosarenn:

Tpynne:

3 Ocranste

g






_images/sozdanie_tipa_obekta_8.png
[
[ Cr—
B e

Toror | mpor:






_images/sozdanie_tipa_obekta_7.png
0 Pegaxtop
& .

Uipor

Ll

o

oA ———
[
B






_static/prosmotr_zapusk_1.png
O6bexTsl

& Obuexr
= E ke

o —
oo

B Copanouria
B oprorpaond
8 necnme aecra|

+ Cosgam >

Comomioned £ Penacuposats

i s
L @ Konwposars
S

H Boiger

> Mpocuorp / 3anyck - MIPOCMOTP 06bekTos / 3anyck yrunuT

CaoiicTa o6beKTa >

™ >






_images/sozdanie_utility_2.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

Cosgarne HoRoro O exTa Tina e-UtityUrt,
~ Coolicraa

Hazsanne I SnekTporiHoe Tabno Wepemetseso
Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

v Conman

v caoiicraa yrunurel

url
http://www.svo.aero/timi





_static/redaktirovanie_kategorii_obekta_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

[=HE Eranc oac
5 13EKTPOHHAR BEPCYA T M CTT AN
E Crerewron
e —
= E ke

S p— S

@ cucremnan
-l ereropean [
8 At o recore
@) e o] @ Kowposes
£ oo 8 Nepenecti

] Aicrous non
@) vvera o
%

] Vigopuaiim
&) Vingopuaiim
@] Keapransras |





_images/sozdanie_utility_1.png
e <
B saprarpson

B e @

=5 T

[—

Nepssecrn

ompas

P

Mo goemma

[,

Canicrssoomecra

& omsosarem

-
R i

O e ¥

%

> s
> v
7

8

e
surama
nogr
et
Taennia

o





_static/redaktirovanie_formy_1.png
O6bexTsl
& Ovexrs

=& Eranc oac
5 13EKTPOHHAR BEPCYA T M CTT AN
E Crerewron
e —
=@ e
[EHE cucrewran + Cosgam >

8 Kereropun
8 copws @ Pegacrwposams
Flowex neconmwener
B ] @ oo
8] Kionkn Ssicrporo aciiq

8] Kionkn Ssicrporo aciiq
8] ko npoueccos KBy
Ry

30 Mepenects

8] Mov neconsmenerni
8] Gopua Pesynsrar nong
(& Hosse sosmoxsocTn





_images/sozdanie_utility_4.png
HOBOrO 06bekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

‘Coagarite HOBO0 06 exTa THa «-Tabless.

v Caoiicrea

Hassanie | Cvrrans! o necosmenernsx
Onncarne CUrHans! 0 NOXapaX, 3arps3HeHIRX 1
(eennsmaouen | oupy6ie neca

noackasca)

v Cemnkn





_static/redaktirovanie_kategorii_obekta_3.png
O6bexTsl
& Ofuexrn
=& Eranc oac

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
[Epe—
) Copseosnn
B ke
[ ——
[EpE—
£ ksprorpaomueciue
8 Neche pecnapaun >
SIS ——

= =|1 w6l

] Coran 1613576
Corman 14577
8] Chran Ne14578
8] Chran Ne14579
B Curman Ne14550)






_images/sozdanie_utility_3.png
€ O6mexrss €1 MpocwoTp 0fbeKTa «3nexTpoKHoe Ta670 Lepeneresos. Tun «UtlityUr

& Obmexru & oo
T & rancanc ]
5] & rnevonussercvm A .
EIE crreese
£ oo
St [ (s vamprsrmn ¥ [sce o ] i)
[l
P
18 Crpssormes
HEer
[l ——
B8 creemen e enmescams
[P
S oo
5 Homoe oo 10mom o005 PR
8 Teconen
1. 10 won o005 N ssoz

sapa nocresaspa uepesdm  Cesvos pacticake

10mwons o005 AE 24 s emstmick

sensourcx

asaca





_static/redaktirovanie_kategorii_obekta_2.png
B @ Eravcaac

[ 1 3MEXTPOHHAR BEPCWR NT W CTIT AN
@ Crcremman
& Crpasourn
B
(] B Henpueasarmuie oxter
=@ cucrewan.
i ererops
e

[ —————
] sromerms
) pericrons romssosarers
e
] e s
e
ke e
[ ma—
e
e
Lo e,
3@ vopue
[E=pa—

B Tecrossn

vaxawe | Unbopualwn o Zorosope
e

e

e

v coumn

s T Vacnmugusarop
HoMep J0r0E0pa. textedit ~ IcontractNumber
Hassarwe gorosopa | | textedit ~ JcontractName
Necrnuecteo textbox = lcontractForestry
Tvn Aorosopa textbox = lcontractType

- lcontractoate
= lcontracichargeDate
~ JcontractoverDate

fara saknoverua for. | date
farascynneruascy | date
Aata oxonuanus gorc| | date






_images/sozdanie_utility_6.png
¥ NapameTpei TaGnuus!

Mogesto wasepx MUBI:
Onyerurs BHU fe=es
v + Cospars Hosbin

@1 Knowposams
orK

TeKcT KonoHKY

Ynanwrs
T ROnOHKI





_static/redaktirovanie_obektov_1.png
@ MPOCcMOTP 06LeKTa «CNPaBoNHUK BUA0B lecoHapyLLeHWits
& Mpocwo
S
[l ———
] 8 Cucrewwan
B Koprorpagmecene cron (G5)

8 Necrse acrapauim ~ cooiicraa
8] (5 Curmant o necomsuenenna (nomse) 533)

=

eficrane v

oy e o s e
R s o | oo
(L Cpagoumuk enaos neconapyweniii (2) e
(& crpasourux saenos.
e e B re——

) Crpsgsumm nerounkos curmance.





_images/sozdanie_utility_5.png
I
Napaverprabuier | table -
R P RR————— -
NapaverprabmALEE | tabcol -
3uavesne:
Tabcol -
[T pe— -
e -
5]
NapaverprabmLe: | agic -
e .
@
NapaerpTaomLL: | query -
Er—
CparentA4894639022046064355041(| ¥
NapaerpTaOmALS: e -
Er—
A4894703051500643550429040802167| ¥
@
NapaeTpTaOMLL: | createParent v
Em—
~74694699022946064355041002075428 | ¥






_static/redaktirovanie_kategorii_obekta_4.png
© Pegauposanme o6verra

& Peparop

B & %

CurHan Nol

T nec

HoBbiii






_images/sozdanie_utility_7.png
Konowwm TaGnunuysr

HassaHve KOMOHK  Hauyenozaie
Tvn KonoHKw:
LWipia KonoHKw: 220
Tun ¢unkTpa o nono: textedit

KouTelinep cnpasousika:
Vigewmnguiarop ceoicraa: | systemoproperty:name
O6paboTa 3HaveHust:

Arperauvs cronbua: Konnuecteo 3anvcei

PacrionoxeHvie Texcra: Cnesa





_static/peremeshhenie_obektov_4.png
@ MepeHoC 06beKToB.

TMepeHoC 06beKTa NoNb30BaTeNeM
= e e U3 Gydepa
O6mena sasepuen





_images/sozdanie_obektov_roditelej_1.png
[ Cncreunan
B Crpasousnmn

[ 8 xepror

EHE Curvang
Blimend & Peascrvposars & Nonbzosarens

Roaos

T @ Konposas & oy romssossrenei
3¢ Nepenectn & nNanky
© B
% O Kareropuo
I Nepeumerosare B oopmy
= onpem Sl @ vy >
& vz [ >

% Ymanms conso >





_static/podschet_potomkov_1.png
PegakvpoBanyie obbekta

&

B & o B fedicreve v

Vi o6 exra <Crpasouss, T Containers (Twn).
~ Coolicraa

Hazsanne | cpasourmkm

Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

v Conman

Pepaicrop

~ Napamerpe: KonTelinepa

Countchild






_images/sozdanie_obektov_4.png
)
)

= g s
P—
e

o

w o

=

[rE——






_static/plus.png





_images/sozdanie_svjazi_1.png
O6bexTsl

& Ofuexrn

EHe ke

I ——

[EpE—

) Crpssouann

£ Ksprorpaomeciue o

Sy ——
B Tecre pexnapauinl

[ echsie ascnapaui
AKToT 06112015 1

(5] Curvans: o necousuene:

F] 1 TAsmaus cvranos
R wos

ate

Pegaktuposar:






_static/poisk_obektov_sistemy_1.png
O6beKThI
& Obuexr
=& erancoac

Eonexreoriag 4 Hosarswiapa > &t Hasurarop

8 Cucrewan
e & osvecrs

2 Kaprorpaguecare cron (G1S) loncosan dopua

B Hosoe oo

¥ 3anaw
[
@M Bugeoxabniogene

© et





_images/sozdanie_obektov_roditelej_2.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o B | fedicreve v

Cospane HoRoro oBsexra TN « Containers.
v caolicraa
Hossane I

(scnneisarouan
noackasia)

OTKpBITH B pejaKTOpe.





_static/podschet_potomkov_2.png
O6bexTsl

& Obuewtn X

EHE kP

£ Cucreunan

) ksprorpaon
{5 Necnoe aexrapatyn

 (GIs)

{5 Crvans o necoe
B Crpasomnn 19)
TTA/IALIA CYTHATIOB O NIECOMVEHEHIAX

enx (wosse)





_images/sozdanie_tipa_obekta_1.png
O6beKThI
& Obuexr
=& erancoac

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
8 Crcrewan
) Copseosnn

=& xene =
B Henpren] Cospams = Buspars v cricka

[ crerews:
£ PepaxTuposate &% Monssosarens

@ Konuposarb & roynny nonssosarenei
3% Mepenectu W nanky
'y ER

@ necre

(8 curvans % O Kareropmo

8 Crpasou|

[ 1rasnid I Mepenverosare B oopuy

(& Kaprorpagny

@ ompums > @ yromiry >
6 vaanms Nocnegsme.

5 ynanams canss >





_static/poisk_obektov_sistemy_3.png
& Pesynura.

* Curnan 14730 (26012017

Curman 14714 (2001:2017
Curnan Ne14577 (2601 2017

" Curnan Ne12590 (2601 2017

Carvan Ne14657 (2001-2017
Curan Ne14583 (26012017
Curnan Ne14777 (26012017
Curnan Ne14642 2601 2017

" Curnan Ne12615 (2601 2017

Curwan Ne14793 (2001-2017
Curwan Ne14685 (26012017
Curnan Ne14745 (2601 2017
Curnan Ne14656 (26012017

" Curnan Ne12688 (2601 2017

o e |

Pegaxtupozams
Konuposare

Neperect

Mepennenosas
ompeims
aanims.

aanims csase

Mpasa gocyna
Becospeta

Eanenin

MipocwoTp / anyex - MpoewoTp oBbextos / Janyex yrumu

Caoicrsa ossera






_images/sozdanie_svjazi_3.png
O6bexTsl

& O6uexrsi
KEAP
I ——
[EpE—
B Crpssoanan
) Copseosn

Bcpasowaa] F Covmere 7
& crpasourun

. @ PegaxTiposams
& Crpasourun

B crpasowrd 1 onuposars
& Crpasourun
B crpasowrant 52 napenectu

& Crpasourun

[E crpasourd Wy BcrasuTs Konuposakwem (1 06bexT)
& Crpasourund

S crpasournd IIE I EEREEN
& Crpasourun

@ Crpasowry T Mepenmeriosats






_static/poisk_obektov_sistemy_2.png
= 7
[cormer

KorrexcrHsif nowck

e





_images/sozdanie_tipa_obekta_3.png
&

Co3garive Tvna

& Cozpanver..

e

ViR KaTeropiiE: 22257100e65009243013)
newine

g a2a57f0be650eb924301






_static/prava_dostupa_1.png
O6bexTsl

& oo
-

e

S Crereman +

e —— o

@

Cospats

H Pegaktuposars
Kaprorpsguead

Necrse gessapal Konuposars
) Curvaneo necaif
[ETASMUACHTH 3 Mepenecry

Kwaos

i Kopswa

BecogvexTa >
H Boigenums >
> Mpocuorp / 3anyck - MpocuoTp o6bexTos / 3anyck yrumut

CooficTea ogvekTa >






_images/sozdanie_tipa_obekta_2.png
Co3garive Tvna

& Cospanve ..
=
v Caoiicrea
Ha3sanme | TparicnoprHoe cpeactso
Onucarne ATPVGYTVIBHaS MHGOPMALS U Fe0AaHHBIE
(senmsearouan
noacrazwa)

v Cemnkn





_static/porjadok_sortirovki_potomkov_1.png
PegakvpoBanyie obbekta

& &

Pepaicrop

& & o 8| fedicave v

Vi o6 exra <Crpasousnss, T -Containers. (Twn.
~ Coolicraa

Hazsanne | cpasourmkm

Onucanve

(scnneisarouan
noackasia)

OTKpBITH B pejaKTope.





_images/sozdanie_tipa_obekta_5.png
LI
[
o
B ores






_images/sozdanie_tipa_obekta_4.png
Mpoune necorapywera

CnpaBOUHIK MyHALMRaNLHEIX pafioros.

Hacrpofika HoTudukam

Hesakoritan pySka

Hesakoritan pySka






_static/prava_dostupa_2.png
] 8 Mo pecrapatpan
E=] R ——
620

[TABUA CUTHANOB O
TECOMMEHEHITK

4 g ins
5 § Komama

TpoBaHuUe npas

& Pepaxrop

PefakTuposanvie npas Ha o6LeKT "HenpuBssanHble aKTe
Hacnegosars npasa

urenme

Monsaosarenn
M205x  M216x  ROOTx

Toynne:
Tpynna oneparopos *

Ocransrisie
3anmce

Monsaosarenn

Toynne:

Ocransrisie





_images/sozdanie_obektov_3.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

CWrHan o neconsMeHeHun

Devictane v v || ho6asute kommenTapuii
.
HoBblii Otnpaenex MpukaT & Coopmuposan
sanpoc paoty npukas o
nposepke

WHdopmaums o necomsmeHeRnn:

TUN CUrHana o MCTOHHIKY: | AvcneTvepckmii cvrHan v
Tun nHungeHTa: | He3akoHHas py6Kka neca v

[DaTa v Bpema noCTynneHs: | 28-06-2017 | |2308






_static/ris54.png
O6bexTsl

& Obuexr
=& xene

I ——
[EpE—

[ Crpssouann

Il Crpasoumink]

+ Cosgam 4
(5 Crpasourin
2 crpasoumunc & Pepaktvposats
& Crpazounx|
2 crpasoumnc 2 Konuposars,
5 Crpasouri
S crpasosrn] 3¢ Mepenectu

5 Crpasouri
5 Crpasour
5 Crpasour
5 Crpasour

2 Crpsssnc
e — Nepenmerona
2 Crpsssnc

B crpasowr] & OTkpBITo >

B BerasiTs Konnposakien (1 06bexT)
%

BerauTs caRe






_images/ris16_2.png
Conocraenenve nonei

BuiGepuTe cooTsercraie none

3anycruTs + || -
ype uro Kyaa system
T [l object
geometry NAME name Ehgeo

ge0lSON
b53dce2cB6400446.

ype






_static/37.png





_static/ris56.png
O6beKThI

& Obexnu

BT
3 e

5 & cornd cosgare
[ B cnpasd
Rt o resmcnponen
E Brecwt & Komposars
3 Mepenccri
8 & waos e
[ 8 xopawa | B Bcrasums xonupossmen (1 06mext)

P Mpocuorp / Sanyerc-MIpockoTp oGbexTos / 3anyek yTwmuT

=

Vgexcauus norowkos.

©  Mndopuaws o obmerre.






_static/36.png





_static/ris55.png
MoaTeepayme aeiicraue Ha & 1 1L 1 & Bi:

Beeaure Hosoe A obvexta






_images/ris17.png
@ Pegaxmupozan

T Y Se—

EIEE G EEE

DEEER

P ———
o

Hassae Nasa fires
JEm—

[E——

rogocaa)

- comn

R S——

[ —— [fresis

Vumsene: I Nesa fires

T cro: Cro -
Vet Cepevc Taiinos WS -
et hitpsy/firms. modaps eosdis.nd

[ e——

[ —

BeniounTs N0 ywonuanw: A2 ver
BeriounTs pacTepHIaLNG: Ll
bl i
e i
e —— i
o [

Uger obogur FFFFFF.

User wongra: FFFFFF.
e

T [ Ceonseueopions B

Clayers'fires24" format"image/png’’d v






_static/39.png





_static/ris7.png
e rMMCC.c MosopoTHsle yr k!
Lwmpora: Lonrora:

| 45,155653454563684 135,31963348388672 1

B |+ 135 2

| 451433047394883 135,43670654296875 3






_images/ris16_3.png
Conocraenenve nonei

BuiGepuTe cooTsercraie none

3anycTuts + =
type uro Kyna system
Tproperces hoest
D NAME name Elgeo
SURNAVE sas0N
— geomerry geclSON [T ossacezcseannian
Seomeny o
SURNAVE
© ° NAME
e
SURNAME SURNAME






_static/38.png





_static/ris6.png
e rMMCC.c MosopoTHsle yr k!
Lwmpora: Lonrora:
45,155653454563684 135,31963348388672 1
45,1433047394883 135,43670654296875 2
135,43121337890625 3
Tlopisms Hasepx
135,32135009765622 4 >
Onycrrs B
GeoJSON Eal B

Co3pats Hossii

Knoxwposats

Yaanuts.






_images/ris19.png
CTpyKTypa 06eKToB MpocMoTp 06bekTa «GMX. Tun «layerType:
oy — e e
=& xene
() Curmans: o necowsvenenia (Hosse)
=B Kaprorpaguuecke cnou (GIs)
B Krasnoyarsi2a
= nEconsMEREHIA

2 670K OPVERTUPOBAHIA Hasaarme o
2 BN0K MPVHATYA PEIERWTE Omcare
{5 recnogocHose v Counen
2 vena
= tpos ~ Kaprorpadeaut croft
512 KOCMVNECKVE ChivkA
Crcrenmoe win o

i





_static/40.png





_static/ris7_2.png
leonpuBesaska:

T

Trum ()






_images/ris18.png
CTpyKTypa ofbexToB MpocMoTp 06bexTa «Nasa firess.
& O6newrnt X

) G o necousuenenax (oase)
[ Keprorpasnecae cron (G1S)
B ——

= neconaverg F oo

2 srox opver TS

2 5ok neuna] I
Sreonomorond @) konyposars

2 vena

= tpos s

2 kocmnsec

Srevcnonssy B Ecraons





_static/4.png





_static/ris7_1.png
lFeonpuBsaska:

Leaflet

T FT*MM'CC.c MoBopoTHSle YTkl

169,91

Cosgats Hossii
Knokwposats

Yaanms






_images/ris13.png
MoareepauTe Aeiicreue Ha 91. —
Yaepens, 470 xone umopTvposars gaiin CPjson?

(] MpeaotapaTuTs cosaarine AOMOHITEA s AUBROTOBEIX OKOH Ha STOF CTPaHMLE.






_static/32.png





_static/ris51.png
SbeKThl

& OGuexrat
@
Ry >
EIES
oepocar.
8 oo
@ @ Konwposars
@ o]
i e —
(& vass,
B Kopanwa, B Borasums konuposaren (1 0BzexT)
[r—
I Mepenmenosars
= onoun >
8 e
S Yaanums canse > 5 YaamuTs cemae
v > 5 YganuTs casab, ocTaBUTS KONMIO






_images/ris12.png
O [ I 44
2 | Bl o5
CrpyKtypa obexros
& O6uexrsi

=3
5 Curvans! o neconamesesuux (sossie)

TIPOCMOTP 06LeKTa «/lecon3MeHeHMss.
& Npocorp

1 Kaprorpacdwnecnre cron (GI5)
2 Mecommerer
2 feconsmenena





_static/31.png





_static/ris50.png
O6bexTsl

& O6uexrsi
KEAP
I ——
[EpE—
B Crpssoanan
) Copseosn

Bcpasowaa] F Covmere 7
& crpasourun

. @ PegaxTiposams
& Crpasourun

B crpasowrd 1 onuposars
& Crpasourun
B crpasowrant 52 napenectu

& Crpasourun

[E crpasourd Wy BcrasuTs Konuposakwem (1 06bexT)
& Crpasourund

S crpasournd IIE I EEREEN
& Crpasourun

@ Crpasowry T Mepenmeriosats






_images/ris15.png
Bei6op Tuna

BuGepuTe TUn Cozgasaenoro obexta

Curran o necovamererimn =

Danee






_static/34.png





_static/ris53.png
VagnTuguiaTop o6wexta

Vv o6mexra
Tin o6vexta

Posarens

Mpwennsie pogiren

Becosoii uraexc

A4TSS7490226290638450455990213158
Henprensarmise axrsi
Conti

o —
S

Kenp 35
201701-10705:03:308302
201701252 825.1072






_images/ris14.png
BLIGOP KoHTefiHepa cos

Bu6epuTe it 4715 3arpyKaemen 06beRTOS

Tecoranererns =

Danee






_static/33.png





_static/ris52.png
TIPOCMOTP 06eKTa «HenpyEA3aHHSIE aKThis. TN «-Containers.

& X & Npocmo...X

YnpaBneHie BepcraMY 06k

Hazed @

onsc Mpotokon






_images/ris16_1.png
Conocraenenve nonei

BuiGepure cooTeercrane noneit
3anycruTs + -

type Yro Kyaa [ system

[ properces
0 Efocrosnse cooiicrsa
SURNAVE desc

[NAVE] ]
geomexry, type.
object






_images/ris16.png
BGepiTe coorseTcreve nonei:

3anycruTs

tpe
properties
geometry

ro

Kyaa

system
object






_static/35.png





_images/1.png





_images/10.png





_images/11.png





_static/27.png





_static/ris36.png
Nococuna

[le][=]lef ]e]
oy ‘CoxpanuTs owena’\ :

=t

Wpora: 43°58'42"
onrora: 140722

Kpali: XaGaposcxi kpait
Techusectao: Cosercros

Howep nechuectsa: 27

Y4aCTHOROR NECHHHECTRO: [0DOACK0S
Hoep ywacTkosoro necuusecrsa: 1
Keapran: 3

Buien: orcyrersyer

Cospgare:

‘Curvan o neconamenennn






_static/ris35.png
Nococuna

Wpora: 43°58'42"
onrora: 140722

Kpali: XaGaposcxi kpait
Techusectao: Cosercros

Howep nechuectsa: 27

Y4aCTHOROR NECHHHECTRO: [0DOACK0S
Hoep ywacTkosoro necuusecrsa: 1
Keapran: 3

Buien: orcyrersyer

Cospgare:

‘Curvan o neconamenennn






_images/ris1.png
lFeonpueAaska:

+ .
J
o
= f
Bancweropex

B b

— et e
@ 1

rr.rrrrrr m*MM'CC.c MoBOPOTHbIE yrAb

Wwpora fonrora:






_static/29.png





_static/ris4.png





_images/redaktor_formatiruemogo_teksta_1.png
& Cospanve

&

ABD T f x

&% & | peicrsve v |B I

o
v Caoiicrna

= [ Poussickos
o

e

fis

v Coumen

=

© cestbaIslcadr4acTAS2bOZESS0RATb2

i Powymcroe
Kespran o
Busen: 7

IpexTop PoMHGKOR necHusecTsa - durman [JOTKY “flenaannec”
‘Tyngessas Bacunuii Huxonassus

[Em—





_static/28.png





_static/ris37.png





_images/ris11.png
Co3aakvie HOBOTO 0BLeKTa *

& Cospanne

B[] 2w =

‘Coagare rosoro ofserra THna aprorpadurieci crofis.
~ Caoicrea
Hassare Tecousmerenia

Onmcare
(scrmesauas

~ Kaprorpadmieci croi

Cucrenmoe ws: | woodchanges
Vs & ewo: | neconamenierma
Tn cnos: Cnoit

Meroum:

Brewraa url:

Muraransroe nprSkere:

Marcnansroe npunxerye:





_static/30.png





_static/ris5.png





_images/ris10.png
BeI60p TUNa co3aaBaemoro obkekTa

Haumenosanie

oxapa (1)






_static/3.png





_static/ris48.png
O6bexTsl

& Ofuexrn

EHe ke

I ——

[EpE—

) Crpssouann

£ Keprorpaomsecie

[SE) —
8 Necre pecnapaun

5 Necnse gexnapauni

Acron06.11.201514
(S —
[F] 1 TAsuA caianos
R wos

ate

& Pepaxriposar:






_static/22.png





_static/ris31.png
w0z § 14028 140285

S
s

5+

g

5

3

g

5

B oo






_static/21.png





_static/ris30.png
Nipea Ceromrs Crea>
Srsape ¥ 2017 ¥ Gespans 2017

5 Bc M Br

v Br 6 Bc

[« | EEE]E]
EEEEEEEREFEEEEE]
|2 5 3 5 5 e s e )
EEOEEEEEEEEEEE
EEEHEHB

Lo

Ouncrims

01.01.2017-25.05.2017 %
50 km






_static/24.png





_static/ris33.png
Honrora: 138'59:34"
Kpait: XaGaposcii kpait
Techusectao: Ceaeproe

Hovep nechuectsa: 26

'V4aCTKOBOR NecHH4ECTEO: BaHHHCK08
Honep ywacTkosoro necuusecrsa; 1
Keapran: 334

Buigen: orcyTcrsyer

Cospgare:
Curwan o nieconsmeenn






_static/23.png





_static/ris32.png





_static/26.png





_static/25.png





_static/ris34.png
Honrora: 138'59:34"
Kpait: XaGaposcii kpait
Techusectao: Ceaeproe

Hovep nechuectsa: 26

'V4aCTKOBOR NecHH4ECTEO: BaHHHCK08
Honep ywacTkosoro necuusecrsa; 1
Keapran: 334

Buigen: orcyTcrsyer

Cospgare:
Curwan o nieconsmeenn






_static/sozdanie_kategorii_obekta_7.png
i
e
g

T abel -
P
(o

B Cosern
&) 0merrn
SrEm
Eepratc
S
xonmecrss
o e






_images/ris33.png
Honrora: 138'59:34"
Kpait: XaGaposcii kpait
Techusectao: Ceaeproe

Hovep nechuectsa: 26

'V4aCTKOBOR NecHH4ECTEO: BaHHHCK08
Honep ywacTkosoro necuusecrsa; 1
Keapran: 334

Buigen: orcyTcrsyer

Cospgare:
Curwan o nieconsmeenn






_static/sozdanie_kategorii_obekta_9.png
——————
textedt TeKCT B 0y CTPOKY TexcT & opy

textarea TekcT neperocuTca
aBTOMATUHECKY PN AOCTVXEHMI
FpaHILB OKHa

textbox [
tist em vt
wem oz
temna
exe s oy erpony Texe s ogry crpory
file Barpyamin e sarpyeen

u w
8

{"background-color:

editor.






_static/ajax-loader.gif





_static/sozdanie_kategorii_obekta_8.png
radabions

Inkesobiect

img

o

rad
* butans






_images/ris35.png
Nococuna

Wpora: 43°58'42"
onrora: 140722

Kpali: XaGaposcxi kpait
Techusectao: Cosercros

Howep nechuectsa: 27

Y4aCTHOROR NECHHHECTRO: [0DOACK0S
Hoep ywacTkosoro necuusecrsa: 1
Keapran: 3

Buien: orcyrersyer

Cospgare:

‘Curvan o neconamenennn






_static/comment-close.png





_static/sozdanie_obektov_2.png
Bhi6Op T¥iNa co34aBaeMoro o6bekTa

Curhan o neconsmererun

CnpagounwK cratycos o6paBoTk chrHanos






_images/ris34.png
Honrora: 138'59:34"
Kpait: XaGaposcii kpait
Techusectao: Ceaeproe

Hovep nechuectsa: 26

'V4aCTKOBOR NecHH4ECTEO: BaHHHCK08
Honep ywacTkosoro necuusecrsa; 1
Keapran: 334

Buigen: orcyTcrsyer

Cospgare:
Curwan o nieconsmeenn






_static/comment-bright.png





_static/sozdanie_obektov_1.png
[ —
8 cucrewan

585 Crpsoosmnon
ElSpesa—"
B 8 necwe pecnspayn
e —

e E—
o @ Kososm
p—
©
.
-
2 oo
o vaunes

S yaanums canss

= Busparo s

& Nomszossens

b royrny nomssossreneit
- e

B w

D) Kareropwo
B oo
B yramry >

Rocrege >






_images/ris37.png





_static/cql_zapros_1.png
&

& Peaaxrop C..

Korreiiiep arm nowcsa
Ounsp no poaurene: Ounsp o Tuny:

“cae -
cateditor

~config

~container

oooD

“Dirprofie

“DirReports

“Document

“Documents

Drate

“Favoure






_static/sozdanie_obektov_4.png
)
)

= g s
P—
e

o

w o

=

[rE——






_images/ris36.png
Nococuna

[le][=]lef ]e]
oy ‘CoxpanuTs owena’\ :

=t

Wpora: 43°58'42"
onrora: 140722

Kpali: XaGaposcxi kpait
Techusectao: Cosercros

Howep nechuectsa: 27

Y4aCTHOROR NECHHHECTRO: [0DOACK0S
Hoep ywacTkosoro necuusecrsa: 1
Keapran: 3

Buien: orcyrersyer

Cospgare:

‘Curvan o neconamenennn






_static/comment.png





_static/sozdanie_obektov_3.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o @ | fedicrave v

CWrHan o neconsMeHeHun

Devictane v v || ho6asute kommenTapuii
.
HoBblii Otnpaenex MpukaT & Coopmuposan
sanpoc paoty npukas o
nposepke

WHdopmaums o necomsmeHeRnn:

TUN CUrHana o MCTOHHIKY: | AvcneTvepckmii cvrHan v
Tun nHungeHTa: | He3akoHHas py6Kka neca v

[DaTa v Bpema noCTynneHs: | 28-06-2017 | |2308






_images/ris5.png





_static/cql_zapros_3.png
I

= e

Koeines 2 novcca
Fr—
fipsea ocryns

g

[rre—

KELP

e —

Acsasuts 2

Vaanure

oy [

[ ———

Cpomosrs rryeosogpagonon cararon

—— -

.
Aescrmammoraonsrers






_static/sozdanie_obektov_roditelej_2.png
Co3pakme HOBOrO 0BekTa

& Cosaanme

& o B | fedicreve v

Cospane HoRoro oBsexra TN « Containers.
v caolicraa
Hossane I

(scnneisarouan
noackasia)

OTKpBITH B pejaKTOpe.





_images/ris4.png





_static/cql_zapros_2.png
Bui6op Tvna co:

Tlecrsie gexnapawn

L oraeros

ErAMC oAC

KEAP

KorexcTroe mero kopsursl

KorexcTHoe merto obnexta






_static/sozdanie_obektov_roditelej_1.png
[ Cncreunan
B Crpasousnmn

[ 8 xepror

EHE Curvang
Blimend & Peascrvposars & Nonbzosarens

Roaos

T @ Konposas & oy romssossrenei
3¢ Nepenectn & nNanky
© B
% O Kareropuo
I Nepeumerosare B oopmy
= onpem Sl @ vy >
& vz [ >

% Ymanms conso >





_images/ris30.png
Nipea Ceromrs Crea>
Srsape ¥ 2017 ¥ Gespans 2017

5 Bc M Br

v Br 6 Bc

[« | EEE]E]
EEEEEEEREFEEEEE]
|2 5 3 5 5 e s e )
EEOEEEEEEEEEEE
EEEHEHB

Lo

Ouncrims

01.01.2017-25.05.2017 %
50 km






_static/Image 173.png
leonpussska

puncpceus
oot

LTI

reMMCCe

Wipora:

Bonrora:

45.944722222222225

135,04222222222222

Mlone 473 MMNOpTAPOBaHYR GeojSON






_static/sozdanie_kategorii_obekta_6.png
@ Pegarop

Coos 2 ——————— 3 fpeueec] 4
neueiru e Cooierssoonerrs:
r— textedt Tekcr 8 oy POy TecT = 0 ¢ B e
Fiaoe [rexcr s oary crpoxy eker e oary
i " )
[ iy
popuai tertarea - | rekcrc amTovaTseckn I
Coborne nepeHocom Crpok
B ek 60px
- op: 3201
e W 25200
Geneavox toriban e 5200
o W 25200
st e B -
e oo
ez &
e nessses  npospano
> fTe—
e sy pony e s iy o0y
oy s ve sy
e = e

background.color-rbi
editor overwm)]






_images/ris3.png
/‘%ﬁ/ I/ pumoperus

ot

HaXUMITE 1HOTKY OTMEHa, YTOGS OTMEHNTS USWEHEHUR
) TlepemectuTe Touxy 1 penaKTvpoBaH¥s cros.
Veeuouicx

RSN

ot o —
o B e | Cowm [ omena
O eed Tovom

T Lot






_static/9.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_5.png
v JsON
Tpoguns peaaTuposans: peakTiposaTs

{"cou":17,"items": =
[{'id""radiobuttons” "left":"592px" "top":"104px","width":"68.796875px" " height " 42px",'margi [l

B "2","nm":"buttons"}],"nm’
left':"480pX","top":"112px" "width""88px".
bel""el""radiobuttons”,"fontsize":" 14"

{id""015","eft":"480px" "top"
bel""el""linkedobject"
{'id"linkedobject","left":"592px","top":" 184px","Width":"200px", "height":"24px" "margin’"

Tpoguns npocwoTpa: peakTiposaTs
{items™ [}





_images/ris32.png





_images/ris31.png
w0z § 14028 140285

S
s

5+

g

5

3

g

5

B oo






_static/Image173.png
leonpussska

puncpceus
oot

LTI

reMMCCe

Wipora:

Bonrora:

45.944722222222225

135,04222222222222

Mlone 473 MMNOpTAPOBaHYR GeojSON






_static/45.png





_static/sozdanie_formy_2.png
v Coolicraa
Hassare
Onucarie
(scnneisarouan
noackaska)

v Conman

| PesynsTar novcka

v caoiicraa swpantoi Gopmsl






_static/sozdanie_formy_1.png
& Eranconc

5} 127EKTPOHHAR BEPCYA T U CrT A

BispaTs s crcka

[ Ep—
H @ Pegacruposars

Nonssosarens

&

Konuposars Toynny nomssosarent

Nepesecrs Nanky

Kareropio

Nepeumvesosars ©opuy

B W0 E R K

a

omkparmo > Vrunury >

Vaanims Nocressme.






_images/ris25.png
=y
Kocmudeckite cHimki (Esri) [
Basosan kapTa (Esri) l
Landsat

® Mapbox |
Google (cnyTHiK)
Sgexc (cnyTHiK)

T






_static/47.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_10.png
ropdonn  [gmseo -

* radio

buttons ]

radiobuttons






_images/ris24.png
Yy
| B | Secypmix:

BraaueocTox:
B — |

[01012017-25052017
A sokm

Aansneropck?

3 ievancposor

“onera

“NpeoGpaxetine

“Tepueit

2]

Nowc no koopanaTam
w:

a
w:

a: o -
Nowcx no
nechmiecray

Mowc no yu. necr.

Hacenesmsiii nysir

CoxpanuTs Kapry

@ 20881, 13076323
e
e
* Osuecucreme
e
> Ormeer,
eponpuaTus, pecypen

- NECOMSMEHEHMA






_static/46.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_1.png
O6beKThI
& Obuexr

=& xene
e

=& cucrewran

S iGreropin
—pm Cospams

& Tane

BoiGpaTs U3 Cvicka

@ Penacruposars Nonssosaren
8 Kaprorpagused &

Necse zecrs .
=( A g1 onupopars & roynny nonssosatencit
& crpasowmn ] 5. nopeuecry - nengy
6] rTasnmuA

B Bcrasu neperocom (1 06bexT) B

@ O Kareropio

I Nepeumesosams B oopuy

@ Ompoms > @ vrumiry >
@ Yganute Mocnegkme. >

YaanuTs canzb >






_images/ris27.png
Movex no KoopauHaTam

we e E
A e - -
Towex no
necrmuectay
Mowex no yu. necs.
Hacenensii nywicr

Coxparus kapry





_static/6.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_2.png
35aHMe KaTeropumn

& Cospanme

v Caoicrna
= | Xapacrepucri TC

Onucanve Oblutte XapaKTepUCTIN TG MapKka. 104 <
(eennmsouan | gy cica, KONMUECTEO NOTPRBAAEMOTD
roAcxasKa) TonNUAA M T A M
v Coumen

&

. Tun [IS——
[# [Twn TC list ~Itype

sl [ Kaeropun textedit - Jeatezory

&l [Mapka 7C. Tist ~Imark





_images/ris26.png





_static/5.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_11.png
button button

button button





_images/ris29.png
[ 01.01.2017-0.05.2017 ASIEHEoBEK






_static/8.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_4.png
Tan.

& [ textedit | [textedit

[ [textarea textarea

& [ textbox | [textbox

&1 [Tist Tist

& [file file

&1 editor editor

& [date ] [date

& [ period period

&l [time ] [time

& [ checkbox checkbox

& [button ] [button

& [dropdown dropdown

&1 [ radiobuttons radiobuttons |~ |radiobuttons
& [linkedobject ] [finkedobject Jiinkedobject
&l [img. img.

@ [cQL ] [cQL






_images/ris28.png
@ 250282, 13551523

Texyuwii macwras:
TNecrniecrsa

Docrynsie cnow:
* OSwecncremmbie

= Teppuropuanshan
npueszia

+ Osexr:

MeponpusThs, pecypest
+ NECOMSMEHEHUS

=+ KOCMMECKVE
CHUMKY
@) Nasa fres
amx

+ 5ok
OPVIEHTIIPOBAHNA

+ BMOK NPYHATUA
PEWIEHMIA






_static/7.png





_static/sozdanie_kategorii_obekta_3.png
T Vma Tun ViaenTuguraop

[# [Twn TC list ~ ltype

o wtedit ~ Jcategory
a Moo weoepx e < Imark

| Onyerims s

': + Cosgars Hossii

1 Knowmposars

Yagns





_images/ris20.png
PegakTpoBanyie obbekta

& Mpocuorp X & Peparuposanme *

E] EE AR EEE
V7 05exT3 <1663 orpar k07D moneomsree T sKepTorpagMECKUE Crofi. ().

v Caoiicrea
Hassarne J1eCa OTPEHINYEHHOTD NONIB30BaHNS

Onucarme
(scnnisarouan
noackaska)

v Comncn

~ Kaprorpaguueckwii cnoii

Cnctemroe us: [ opforestgroup
Vs 8 wero: | neca orpariusentoro nons3or
T e Tpynna E

MukiMansos puBAMXeHie:
MaciuansHoe npHETIKeHMe:

BeniouuTs 10 ywonsarno: D aa/ver

Benn. nogckases:






_static/42.png





_static/ris8.png
TTITTTTT FT*MM'CC.c MosopoTHsle yrbl

Lwmpora: Lonrora:
45,155653454563684 135,31963348388672 1
Tone ANS MMNOPTVPOBaHNS GeoJSON ] L}






_images/ris2.png
leonpuBesaska:

AansHeropck?.
agno.

Leafet

I FT*MM'CC.c MosopoTHsle yrbl

LWimpor: Donrota
45,155653454563684 1963348388672






_static/41.png





_static/ris7_3.png
lFeonpuenaska:

+

Wwpora: 11.972829635607477
Donrora:31.009053085078128 L

—
Leafet

TTITTTTT rMMCC.c MosopoTHsle yrbl

UWmpora: Donrota:

11,972829635607477 31,999053955078125 1 .

11,96913521481312 32,07389831542969 2

11,926477793848226 32,07355499267578 3

11,91304099528863 31,99356079101562 a4 -






_images/ris22.png
Vicrounmk: Cepsyc Geo]SON E
Brewnuii urt http://maps.kosmosnimki.ru/re
Kewnposanie Taiinos: N s P

T 0

Hacrp. pacrep..






_static/44.png





_images/ris21.png
BrniouuTs pacTepusaumo: O aaswer
Keuwposarie garisi: ga/ver

Vicnonssosars knacrepnaue: Daarver

®oH knactepa: FFFFFF.
User o6BogKu: FFFFFF.
User wpngra: FFFFFF.
e

Sxcnopvposats: | GeoSON
v Coolicrsa scnsisarousero okna

[ objectb53dce2c86d0ba4b648(






_static/43.png





_static/ris9.png
& Obnexnu

[ B Kaprorpasuuecewe crom (Gis]
[ Ne————
[ B Henprissaanmiue axres
[} (L Curmanss o necousmemesunx
[ (L Cucrenman
[ ) crpssousanca
[ 8 Xparmnmue (aprrs)

] TAsmua cyrnanos o ned
& w205

[ p—

Pegertupozars
Konwposare
Repesect
Bcrasums neperocon
Berasums casan
Mepeunerosars

Oomeparms

I saerene

Bubpas us cucxa
Toynny nonssosarenei
Kareropun

Manky

Tonssosarens
Nocepre.

Tt

B Vi

Gopuy.






_images/ris23.png
O [ I 44
2 | Bl o5
CrpyKtypa obexros
& O6uexrsi

=3
5 Curvans! o neconamesesuux (sossie)

TIPOCMOTP 06LeKTa «/lecon3MeHeHMss.
& Npocorp

1 Kaprorpacdwnecnre cron (GI5)
2 Mecommerer
2 feconsmenena





_images/14.png





_images/15.png





_images/12.png





_images/13.png





_images/18.png





_images/19.png





_images/16.png





_images/17.png





_static/ris12.png
O [ I 44
2 | Bl o5
CrpyKtypa obexros
& O6uexrsi

=3
5 Curvans! o neconamesesuux (sossie)

TIPOCMOTP 06LeKTa «/lecon3MeHeHMss.
& Npocorp

1 Kaprorpacdwnecnre cron (GI5)
2 Mecommerer
2 feconsmenena





_images/2.png





_static/ris14.png
BLIGOP KoHTefiHepa cos

Bu6epuTe it 4715 3arpyKaemen 06beRTOS

Tecoranererns =

Danee






_images/20.png





_static/ris13.png
MoareepauTe Aeiicreue Ha 91. —
Yaepens, 470 xone umopTvposars gaiin CPjson?

(] MpeaotapaTuTs cosaarine AOMOHITEA s AUBROTOBEIX OKOH Ha STOF CTPaHMLE.






_static/redaktirovanie_tipa_obekta_3.png
O6bexTsl
& Ofuexrn
ErAVC ©AC

51 3MEKTPOHHAS BEPCUA T M CTT /T
[Epe—
) Copseosnn
B ke
£ Henpsssa
[EpE—
£ Keprorpat
5 Necre et I

[EHE curansio
1w
i Curran

Curvan: ®

] Curvian





_static/redaktirovanie_tipa_obekta_2.png
PeAakTipoBanue Tuna

& & Penncrop

v Coolicraa
Hassare | Cvran o necovzmerenm
Onucarie
(scnneisarouan

noackaska)

v Conman

~ napamerpsi Tina Tun
spepline

[{"value": "Hosiii

key"






_static/redaktirovanie_utility_1.png
O6bexTsl
& Ofuexrn

Eravc oac

1 AEKTPOHHAS BEPCY T M CTT /11
EHE Cucreusan

S

SR

SIS,

B cmin

8 Cramict

# Brocess.

& crpasourncn
& e
& Kaprorpaguued






_static/redaktirovanie_tipa_obekta_4.png
PeaakTupoBaHue ouexTa

CurHan No14576 (25

v Hosblii v [06aB1TH KoMMe!
.
Hobiii Otnpaene MpukaT & Chopmuposar
sanpoc paGory npukas o
npoeepke

VHpopMauys o leconsmeHeHnm:

TV CUrHana o VCTouHvKy: cneTuepckii iyt (KEQP) | ¥






_static/ris1.png
lFeonpueAaska:

+ .
J
o
= f
Bancweropex

B b

— et e
@ 1

rr.rrrrrr m*MM'CC.c MoBOPOTHbIE yrAb

Wwpora fonrora:






_static/redaktor_formatiruemogo_teksta_1.png
& Cospanve

&

ABD T f x

&% & | peicrsve v |B I

o
v Caoiicrna

= [ Poussickos
o

e

fis

v Coumen

=

© cestbaIslcadr4acTAS2bOZESS0RATb2

i Powymcroe
Kespran o
Busen: 7

IpexTop PoMHGKOR necHusecTsa - durman [JOTKY “flenaannec”
‘Tyngessas Bacunuii Huxonassus

[Em—





_static/ris11.png
Co3aakvie HOBOTO 0BLeKTa *

& Cospanne

B[] 2w =

‘Coagare rosoro ofserra THna aprorpadurieci crofis.
~ Caoicrea
Hassare Tecousmerenia

Onmcare
(scrmesauas

~ Kaprorpadmieci croi

Cucrenmoe ws: | woodchanges
Vs & ewo: | neconamenierma
Tn cnos: Cnoit

Meroum:

Brewraa url:

Muraransroe nprSkere:

Marcnansroe npunxerye:





_static/ris10.png
BeI60p TUNa co3aaBaemoro obkekTa

Haumenosanie

oxapa (1)






_images/21.png





_images/24.png





_images/25.png





_images/22.png





_images/23.png





_images/271.png





_images/28.png





_images/26.png





_images/27.png





_images/29.png





_static/redaktirovanie_tipa_obekta_1.png
& Ovexrs

=& Eranc oac
{E) 1 3MEKTPOHHAS BEPCVS T 1 CIIT AN
=& cucremran
(& Nonvron
(& Tabnnue
& yrunwra + Cosgam >

) Copseosnn
B @ rene @ 2AaKTMPOBATD
I ——

EHE Cncrewsan @ Komuposare
8 Mepenectn
©
@
8] Ntecrofi yuacrox I Mepenvenosat
@] Curwian o neconsueneru
] Crpasoucwyrunans| 2 OTipeITs >
] Vingopuauns o gorosope.
@] Keapranshas ceTs o Yaanams
8 Coran s recoimerarin
8P 5 Yaanuts cann >






_static/redaktirovanie_obektov_3.png
0 O6wextl

& Ouerrn

B
[ —— @ | o0 0| fercane v
B 6 Crerewion

£ 8 Koprorpapuecnve cron (GI5) Viven o vexra <Croaeousscus. Tun s-Containers ().
[P RT— B
s} 5 nrmanss o necovsvenen (vosse) 033
BEG i ] e | Crpagorirvin
£ ITABVLA CATAARGE & FECOVSMERER R, ™| Orveanme
-8 w205 (scnnssanuian
-l kopama noacxaswa)
v conmn
&
~ Napomerpss konreinepa
B | countchild N
——

OTKpHIT B pegakTop





_static/upravlenie_versijami_2.png
Peaaktop

& Obrec X &

B A~ % n

CurHan Nol14
Moapo6Has uHGopMaLYs

Mpotokon

Mpasa






_static/upravlenie_versijami_1.png
8 roseoan
[P —
[ —

+ oo >

il ) oy

y:rmmn
e
e I

=
e R
2 s B p——

e > o mosassonans






_static/ustanovka_ukazatelja_1.png
S);UL@

O6bexTsl
& Ofuexn

Keap
o —
) Curenean

55 Koprorpaguece cron (i5)
5 Necnse aecrapausn
(5 curansi o necomsmenenuax (Hoswe) (325)

2 opa

[ 1 TABNMUA CUTHATIOB © NIECOVBMEHEHVX 3anawn
& m205
Kapra

i Kopswa

2R O B B

Bugeonacnionexe





_static/upravlenie_versijami_3.png
Bepcum obekta

&

Curnan Ne14576 (25-01-2017, 11:15)

DuneTp:

Crvan Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:24:10 GMT=0300 (RTZ 2 (3
Crvan Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:24:52 GMT=0300 (RTZ 2 (3n)
Cirvian Ne14576 (25.01-2017, 11:15) o7 20.06.2017 13:25:03 GMT=0300 (RTZ 2 (3n)

Curan Ne14576 (25:01-2017, 11:15) or 25.06.2017 01:34:54 GMT=0300 (RTZ 2 (3n2))

BoccraHosuTs YaanuTe MpocuoTp





_static/vvod_i_validacija_znachenij_2.png
WHdopmauus o ieconsmeHeHnn:

TUN curHana Mo UCTouHuKy: | AvicneTuepckuii curHan

Tun wHLpaenTa:

[iaTa v Bpems nocTynneHus:

PervoH:
MyHuLunansHeii pajios:
NecHuyecteo:

YUaCTKOBOE NecHIHecTE0:

2 | Hesakonran py6ra neca

: [zsrnerzow

B8

[wss





_static/vvod_i_validacija_znachenij_1.png
WHpopmauus o lecorsmeHeHM

TUN curHana Mo UCTouHuKy: | AvicneTuepckuii curHan

Tun wHLpaenTa:

[iata v Bpems nocTynneHms:

Pervion:

2 | Hesakonran py6ra neca

25062017

MyHuLunansHeii paiios:

Neckivectso:

YHaCTKOBOE NecHIHecTE0:

B8

17:36





_static/vydelenie_obektov_1.png
O6bexTsl

& Ofvewrn X

EHE kP
[Sat—
[Epe—

(5] Crpagoumux auawerpos neit

{5 Crpasossu ncrousmKos curvanos

[ Cripasouru kareropuii sauuTHOCTH N





_images/3.png





_images/30.png





_images/32.png





_images/33.png





_images/301.png





_images/31.png





_images/36.png





_images/37.png





_images/34.png





_static/ris26.png





_images/35.png





_static/19.png





_static/ris28.png
@ 250282, 13551523

Texyuwii macwras:
TNecrniecrsa

Docrynsie cnow:
* OSwecncremmbie

= Teppuropuanshan
npueszia

+ Osexr:

MeponpusThs, pecypest
+ NECOMSMEHEHUS

=+ KOCMMECKVE
CHUMKY
@) Nasa fres
amx

+ 5ok
OPVIEHTIIPOBAHNA

+ BMOK NPYHATUA
PEWIEHMIA






_static/18.png





_static/ris27.png
Movex no KoopauHaTam

we e E
A e - -
Towex no
necrmuectay
Mowex no yu. necs.
Hacenensii nywicr

Coxparus kapry





_static/20.png





_static/ris3.png
/‘%ﬁ/ I/ pumoperus

ot

HaXUMITE 1HOTKY OTMEHa, YTOGS OTMEHNTS USWEHEHUR
) TlepemectuTe Touxy 1 penaKTvpoBaH¥s cros.
Veeuouicx

RSN

ot o —
o B e | Cowm [ omena
O eed Tovom

T Lot






_static/2.png





_static/ris29.png
[ 01.01.2017-0.05.2017 ASIEHEoBEK






_static/12.png





_static/ris221.png
|| Kewuposarine vai

Cae/ver






_static/11.png





_static/ris22.png
Vicrounmk: Cepsyc Geo]SON E
Brewnuii urt http://maps.kosmosnimki.ru/re
Kewnposanie Taiinos: N s P

T 0

Hacrp. pacrep..






_static/14.png





_static/ris23.png
O [ I 44
2 | Bl o5
CrpyKtypa obexros
& O6uexrsi

=3
5 Curvans! o neconamesesuux (sossie)

TIPOCMOTP 06LeKTa «/lecon3MeHeHMss.
& Npocorp

1 Kaprorpacdwnecnre cron (GI5)
2 Mecommerer
2 feconsmenena





_static/13.png





_static/ris222.png
o, oty

Hacrp. pacrep..






_static/16.png





_static/ris25.png
=y
Kocmudeckite cHimki (Esri) [
Basosan kapTa (Esri) l
Landsat

® Mapbox |
Google (cnyTHiK)
Sgexc (cnyTHiK)

T






_static/15.png





_static/ris24.png
Yy
| B | Secypmix:

BraaueocTox:
B — |

[01012017-25052017
A sokm

Aansneropck?

3 ievancposor

“onera

“NpeoGpaxetine

“Tepueit

2]

Nowc no koopanaTam
w:

a
w:

a: o -
Nowcx no
nechmiecray

Mowc no yu. necr.

Hacenesmsiii nysir

CoxpanuTs Kapry

@ 20881, 13076323
e
e
* Osuecucreme
e
> Ormeer,
eponpuaTus, pecypen

- NECOMSMEHEHMA






_static/17.png





_images/39.png





_images/4.png





_images/38.png





_images/42.png





_images/43.png





_images/40.png





_images/41.png





_images/46.png





_images/44.png





_images/45.png





_images/vydelenie_obektov_1.png
O6bexTsl

& Ofvewrn X

EHE kP
[Sat—
[Epe—

(5] Crpagoumux auawerpos neit

{5 Crpasossu ncrousmKos curvanos

[ Cripasouru kareropuii sauuTHOCTH N





_static/ris2.png
leonpuBesaska:

AansHeropck?.
agno.

Leafet

I FT*MM'CC.c MosopoTHsle yrbl

LWimpor: Donrota
45,155653454563684 1963348388672






_static/ris19.png
CTpyKTypa 06eKToB MpocMoTp 06bekTa «GMX. Tun «layerType:
oy — e e
=& xene
() Curmans: o necowsvenenia (Hosse)
=B Kaprorpaguuecke cnou (GIs)
B Krasnoyarsi2a
= nEconsMEREHIA

2 670K OPVERTUPOBAHIA Hasaarme o
2 BN0K MPVHATYA PEIERWTE Omcare
{5 recnogocHose v Counen
2 vena
= tpos ~ Kaprorpadeaut croft
512 KOCMVNECKVE ChivkA
Crcrenmoe win o

i





_static/10.png





_static/ris21.png
BrniouuTs pacTepusaumo: O aaswer
Keuwposarie garisi: ga/ver

Vicnonssosars knacrepnaue: Daarver

®oH knactepa: FFFFFF.
User o6BogKu: FFFFFF.
User wpngra: FFFFFF.
e

Sxcnopvposats: | GeoSON
v Coolicrsa scnsisarousero okna

[ objectb53dce2c86d0ba4b648(






_static/1.png





_static/ris20.png
PegakTpoBanyie obbekta

& Mpocuorp X & Peparuposanme *

E] EE AR EEE
V7 05exT3 <1663 orpar k07D moneomsree T sKepTorpagMECKUE Crofi. ().

v Caoiicrea
Hassarne J1eCa OTPEHINYEHHOTD NONIB30BaHNS

Onucarme
(scnnisarouan
noackaska)

v Comncn

~ Kaprorpaguueckwii cnoii

Cnctemroe us: [ opforestgroup
Vs 8 wero: | neca orpariusentoro nons3or
T e Tpynna E

MukiMansos puBAMXeHie:
MaciuansHoe npHETIKeHMe:

BeniouuTs 10 ywonsarno: D aa/ver

Benn. nogckases:






_static/ris16.png
BGepiTe coorseTcreve nonei:

3anycruTs

tpe
properties
geometry

ro

Kyaa

system
object






_static/ris15.png
Bei6op Tuna

BuGepuTe TUn Cozgasaenoro obexta

Curran o necovamererimn =

Danee






_static/ris16_2.png
Conocraenenve nonei

BuiGepuTe cooTsercraie none

3anycruTs + || -
ype uro Kyaa system
T [l object
geometry NAME name Ehgeo

ge0lSON
b53dce2cB6400446.

ype






_static/ris16_1.png
Conocraenenve nonei

BuiGepure cooTeercrane noneit
3anycruTs + -

type Yro Kyaa [ system

[ properces
0 Efocrosnse cooiicrsa
SURNAVE desc

[NAVE] ]
geomexry, type.
object






_static/ris17.png
@ Pegaxmupozan

T Y Se—

EIEE G EEE

DEEER

P ———
o

Hassae Nasa fires
JEm—

[E——

rogocaa)

- comn

R S——

[ —— [fresis

Vumsene: I Nesa fires

T cro: Cro -
Vet Cepevc Taiinos WS -
et hitpsy/firms. modaps eosdis.nd

[ e——

[ —

BeniounTs N0 ywonuanw: A2 ver
BeriounTs pacTepHIaLNG: Ll
bl i
e i
e —— i
o [

Uger obogur FFFFFF.

User wongra: FFFFFF.
e

T [ Ceonseueopions B

Clayers'fires24" format"image/png’’d v






_static/ris16_3.png
Conocraenenve nonei

BuiGepuTe cooTsercraie none

3anycTuts + =
type uro Kyna system
Tproperces hoest
D NAME name Elgeo
SURNAVE sas0N
— geomerry geclSON [T ossacezcseannian
Seomeny o
SURNAVE
© ° NAME
e
SURNAME SURNAME






_static/ris18.png
CTpyKTypa ofbexToB MpocMoTp 06bexTa «Nasa firess.
& O6newrnt X

) G o necousuenenax (oase)
[ Keprorpasnecae cron (G1S)
B ——

= neconaverg F oo

2 srox opver TS

2 5ok neuna] I
Sreonomorond @) konyposars

2 vena

= tpos s

2 kocmnsec

Srevcnonssy B Ecraons





_static/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_2.png
SbeKThl
& Osuextn
@y

[ B Henprisssanmiue axres

[ (] Cucrevman

) Crpsmouann

[ B Kaprorpaduecive crow (GIS)

[ (L Necuwie gexnapaumn

[ (8 Crvans: o necovawesenx (wosue) (325)
[E1 TASTUUA CHTHATIOB O NECOUSMEHEHARX

& mz0s.

[ & kopanwa

TVPOBaHH

& remron

[ ——

~ Caviicrea

Moapotian unbopmaus
[— I crpai

Je— Mpotokon
p—

noackaana)

e

=

© Mapawerpu oureiinepa

& s

R

OTKpLITL & pegakTope.

Ynpanenwie BEpCUAMI O6LeKTa





_static/upravlenie_obektami_v_rezhime_redaktirovanija_1.png
O6bexTsl
& Ofuexn

Keap
I ——
o Crcreween
e
F oprarpaon
8 Necnwe gecna
S
£ A )

& w0

@ opsnea

+ Cosgam

@ Konuposarb






_static/udalenie_svjazi_1.png
SbeKThl

& OGuexrat
@
Ry >
EIES
oepocar.
8 oo
@ @ Konwposars
@ o]
i e —
(& vass,
B Kopanwa, B Borasums konuposaren (1 0BzexT)
[r—
I Mepenmenosars
= onoun >
8 e
S Yaanums canse > 5 YaamuTs cemae
v > 5 YganuTs casab, ocTaBUTS KONMIO






_static/udalenie_obektov_3.png
O6bexTsl
& Ofvewrn X

B

D wpruie pe

8 Tecrosan
18] Curvon 149 (05.06 2017, 09285456
8] Curvan oo

»
B amannrsi
8] Curvan 36
] Corvantoio] &
B Curvian 153 (107






_static/udalenie_svjazi_3.png
TIPOCMOTP 06eKTa «HenpyEA3aHHSIE aKThis. TN «-Containers.

& X & Npocmo...X

YnpaBneHie BepcraMY 06k

Hazed @

onsc Mpotokon






_static/udalenie_svjazi_2.png
GbexThl

& Obexnu
B3

SRy >
g Bomn @ reaeponn
E =':.:,. @ Konuposars.

Ha I_d_m'sﬂﬁ’“ 3 Mepenectu

3 opawa W Berssums xonuposasen (1 o6zext)

P Mpocuorp / Sanyerc-MIpockoTp oGbexTos / 3anyek yTwmuT

=

Vgexcauus norowkos.

©  Mndopuaws o obmerre.






_static/up-pressed.png





_static/udalenie_svjazi_4.png
VagnTuguiaTop o6wexta

Vv o6mexra
Tin o6vexta

Posarens

Mpwennsie pogiren

Becosoii uraexc

A4TSS7490226290638450455990213158
Henprensarmise axrsi
Conti

o —
S

Kenp 35
201701-10705:03:308302
201701252 825.1072






_static/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_1.png
O6beKThl MpOCMOTp 06beKTa «CrpaBouHMKM». TN «Container
& Obuexr
=& xene

I re— ol
(& cncrewnan {
W Copeis Ynpasnenue sepcusmMn 0BbeKTa
& Kaprorpagmecie cron 651 || v

5 Necnsie gexnapan

]

Cumsans o necowavenerax
(o)

625
| Napamerp KonTeiinepa
ITABVLA CATHAROB O

MECOMSMEHEHMX

Kwaos caL

2|

vose, 110ADOBHE VHGODMALYS

onnc Mpotokon

i Kopswa





_static/up.png





_static/upravlenie_obektami_v_rezhime_prosmotra_2.png
Mpotokon

& Mporoxan X

VagnTugukatop o6exta
25062017 01:3454
25.06-2017 01:34:

22.05.2017 13:26:39
22.05.2017 13:2639
22052017

c289a3a17d63bsMab] 48480359e5C.
Texseckuii nucatens

Texeckuii nucatens

Pagens 6.

Pagens 6.

Pagens 6.

Pegacaposanie o6t
P

axTuposare o6

axTuposarie o6

PegaxTAposanie o6te
P

axTuposare o6





_static/udalenie_obektov_2.png
MoATBepXaeHye AelicTans

1D 06bexTos:
b7f5d21246eb46690fef3fa2c0bbIdSD

Bcero:l 06exT(3,08)

] Hacoscew, wkym kopsumy






